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前� � � � 言�

“Web前端开发”课程（以前称“网页制作”）是计算机类专业的专业支撑课程。 

随着移动互联网技术的高速发展，Web前端开发技术被应用到众多领域，已经成为网站开发、

App开发及智能终端设备界面开发的主要技术，因而前端开发岗位出现了极为明显的人才短缺。《国

家职业教育改革实施方案》《国务院办公厅关于深化产教融合的若干意见》《国家信息化发展战略纲

要》对培养人才提出了新的要求，工业和信息化部教育与考试中心依据教育部《职业技能等级标准

开发指南》中的相关要求，制定了《Web前端开发职业技能等级标准》。 

本书依据《Web 前端开发职业技能等级标准（初级）》和部分示范院校的《Web 前端技术课程

教学标准》编写，内容包括Web页面制作基础、HTML5和CSS3开发基础与应用、JavaScript程序

设计和现代标准的社区新闻网站制作实例。本书以模块化的结构来组织章节，选取静态网站设计与

制作的典型应用作为教学案例。以网站建设和网页设计为中心，以实例为引导，把介绍知识与实例

设计、制作、分析融于一体，贯穿于教材之中。考虑到网页制作较强的实践性，本书配备大量的例

题并提供源码和网页效果图，能够有效地帮助读者理解所学习的理论知识，系统全面地掌握Web 前

端开发技术。每章附有练习题，并提供习题答案，供读者在课外巩固所学的内容。 

本书采用考试中心推荐的HBuilder X编辑网页代码，在 Google Chrome或Microsoft Edge浏览

器中调试运行，同时详细讲解了浏览器开发者工具的使用。 

为配合教学，方便教师讲课，编者精心制作了微课视频、电子课件、授课计划、课程标准、

模拟题及答案素材和源代码等教学资源。其中，微课视频可以搭建网络课程，扫描书中二维码

即可观看；课件浓缩了本书的教学要点，可作为教师的板书来演示；老师们可从机械工业出版社教

育服务网（http://www.cmpedu.com）下载。 

本书适合作为高等院校Web前端技术课程、网页设计与制作课程的教材，也可以作为 1+X 证

书中Web前端开发职业技能等级（初级）的教学及参考用书。 

本书由刘瑞新担任主编，曹利、张红娟担任副主编，参与编写的作者有刘瑞新（第 1、2、5、

10章）、曹利（第 3、9、11章）、张红娟（第 4、8章）、侯燕萍（第 6章）、孙立友（第 7章），第

12章及资料的收集整理由徐维维完成。全书由刘瑞新教授统稿。 

由于作者水平有限，书中疏漏和不足之处难免，敬请广大师生指正。 
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第1章� � HTML5 概述�

 

HTML（Hyper Text Markup Language，超文本标记语言）是制作网页的基础语言，是初学者必学的

内容。在学习HTML之前，需要了解一些与Web相关的基础知识，有助于初学者学习后面章节的相关内

容。本章将对网页的基础知识、Web标准、编写语言、HTML5的运行环境和创建方法进行详细讲解。 

通过对本章的学习，应掌握 Web 相关的概念、HTML5 的基本结构和语法规则，熟练使用记事

本编辑网页。 

1.1  Web的基本概念 

对于网页设计开发者，在动手制作网页之前，应该先了解Web的基础知识。 

1.1.1� � WWW�

WWW是World Wide Web的缩写，又称 3W或Web，中文译名为“万维网”。WWW是 Internet

的最核心部分，它是 Internet 上支持 WWW服务和 HTTP的服务器集合。WWW在使用上分为 Web

客户端和Web服务器。用户可以使用Web客户端（浏览器）访问Web服务器上的页面。 

1.1.2� � Web 服务器�

Web 服务器也称为 WWW（World Wide Web）服务器，一般指网站服务器。WWW 是 Internet

的多媒体信息查询工具，是 Internet上发展最快和目前用得最广泛的服务。正是因为WWW工具，近

年来 Internet迅速发展，且用户数量飞速增长。 

Web服务器的主要功能是提供网上信息浏览服务。Web服务器可以解析 HTTP，当Web服务器

接收到一个 HTTP请求时，会返回一个 HTTP响应，这样浏览器等Web客户端就可以从服务器上获

取网页（HTML），包括 CSS、JS、音频、视频等资源。 

1.1.3� � 网页浏览器�

网页浏览器（Web Browser）是在客户端浏览Web服务端的应用程序，其主要作用是显示网页和

解释脚本。通过浏览器可以访问互联网上世界各地的文档、图片、视频等信息，并让用户与这些文

件互动。浏览器的种类很多，目前常用的有 Google的 Chrome、Microsoft的 Edge、Mozilla的 Firefox、

Opera、Apple的 Safari浏览器等。 

浏览器最重要的核心部分是 Rendering Engine（渲染引擎），一般称为“浏览器内核”，负责对网

页语法（如 HTML、JavaScript）进行解释并渲染（显示）网页。不同的浏览器内核对网页编写语法

的解释会有所不同，因此同一网页在不同内核的浏览器里的渲染效果也可能不同，这正是网页编写

者需要在不同内核的浏览器中测试网页显示效果的原因。现在主流浏览器采用的内核见表 1-1。 

表 1 1  主流浏览器采用的内核 

浏览器名称 内核 其他采用相同内核的浏览器 

IE Trident（IE内核）  

Google Chrome 
之前是 WebKit，2013 年后换成 Blink（Chromium、谷歌内

核） 

Edge、Opera、360、UC、百度、搜狗高速、

傲游 3、猎豹、微信、世界之窗等 
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（续） 

浏览器名称 内核 其他采用相同内核的浏览器 

Safari WebKit  

Firefox Gecko  

Microsoft Edge 之前为EdgeHTML，2018年 12月后换成Blink（Chromium）  

1.1.4� � 网站�

网站（Website）是指在因特网上根据一定的规则，使用 HTML等工具制作的用于展示特定内容

相关网页的集合。简单地说，网站是一种沟通工具，人们可以通过网站来发布自己想要公开的信息，

或者利用网站来提供相关的网络服务。人们可以通过网页浏览器来访问网站，获取自己需要的信息

或者享受网络服务。 

网站是在互联网上拥有域名或地址并提供一定网络服务的主机，是存储文件的空间，以服务器

为载体。人们可通过浏览器等进行访问、查找文件，也可通过远程文件传输（FTP）方式上传、下载

网站文件。 

1.1.5� � 网页�

网页（Web Page）是一个包含 HTML标签的纯文本文件（文件扩展名为.html或.htm）。网页是

网站中的一“页”，网页是构成网站的基本元素。换句话说，网站就是由网页组成的。网页要通过网

页浏览器来阅读。本书就是介绍网页制作的教材。 

1.1.6� � URL�

URL（Uniform Resource Locator，统一资源定位器）就是Web地址，俗称“网址”。Internet上

的每一个网页都具有一个唯一的名称标识，通常称之为 URL地址。它是对从互联网上得到资源的位

置和访问方法的一种简洁的表示，是互联网上标准资源的地址。在 WWW 上浏览，必须在网页浏览

器中输入目标的地址。这种地址可以是本地磁盘，也可以是局域网上的某一台计算机，更多的是

Internet上的站点。URL的一般格式如下： 

// IP / / / /  

协议是指 URL所链接的网络服务性质，常见的协议有 HTTP（Hyper Text Transfer Protocol，超

文本传输协议）、FTP（File Transfer Protocol，文件传输协议）、TELNET（Telecom Munication Network 

Protocol，远程登录协议）、File（File Protocol，本地文件传输协议）。 

URL 的参数通常放在 URL 后面，用“?”开头，用“&”将多个参数连接起来。例如，

https://www.baidu.com/s?wd=%E5%A5%B4&rsv_spt=1&rsv_iqid=0中“?”后面的字符是参数。 

URL只能用 ASCII字符编码集中的可显示字符表示。如果包含非 ASCII字符集的字符，则需要

转换。例如，“OK好的”会转成“OK%E5%A5%BD%E7%9A%84”。URL中不能包合空格，如要用

空格，URL编码通常用“+”代替空格，例如“OK+好的”。 

1.1.7� � 标记语言�

标记语言是一种将文本（Text）以及与文本相关的其他信息结合起来，展现出关于文档结构和数

据处理细节的计算机文字编码。标记语言的种类有很多，常见的有 XML、HTML、XHTML等。 

1.1.8� � 网页标准�

Web应用开发需要遵循的标准就是网页标准（Web Standard）。网页标准不是某一种标准，而是

一系列标准的集合。网页标准主要分为 3类：结构（Structure）标准、表现（Presentation）标准和行
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1  HTML5的 

基本结构和语法

规则 

为（Behavior）标准。其中，结构标准语言主要包括 XML、HTML 和 XHTML，表现标准语言主要

为 CSS，行为标准主要包括对象模型 DOM、ECMAScript等。这些标准大部分由W3C起草和发布，

也有一些是其他标准组织制定的，如 ECMA（European Computer Manufacturers Association，欧洲计

算机制造联合会）的 ECMAScript标准。 

1.2  HTML5的基本结构和语法规则 

每个网页都有其基本的结构，包括 HTML的语法结构、文档结构、标签的格

式以及代码的编写规范等。 

1.2.1� � HTML5 文档的基本结构�

HTML 5文档的基本结构如下： 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="zh-CN"> 

    <head> 

        <meta charset="UTF-8"> 

        <title> </title> 

    </head> 

    <body> 

         

    </body> 

</html> 

HTML文档可分为文档头（Head）和文档体（Body）两部分。文档头的内容包括网页语言、关

键字和字符集的定义等；文档体中的内容就是页面要显示的信息。 

HTML 文档的基本结构由 3 对标签负责组织，即<html>、<head>和<body>。其中<html>标签标

识 HTML文档，<head>标签标识头部区域，<body>标签标识主体区域。 

图 1-1 所示是一个可视化的 HTML 页面结构，只有

<body>与</body>之间的白色区域才会在浏览器中显示。 

1．<!DOCTYPE html>标签 

<!DOCTYPE>标签位于文档的最前面，用于向浏览器

说明当前文档使用哪种 HTML 标准规范。只有开头处使用

<!DOCTYPE>声明，浏览器才能将该页面作为有效的

HTML 文档，并按指定的文档类型进行解析。文档类型声

明的语法格式如下： 

<!DOCTYPE html> 

这行代码称为 DOCTYPE（DOCument Type，文档类型）

声明。要建立符合标准的网页，DOCTYPE 声明是必不可少的关键组成部分。<!DOCTYPE html>声

明必须放在每一个 HTML文档的最顶部，在所有代码和标签之前。 

2．<html>…</html>标签 

<html>标签位于<!DOCTYPE html>标签之后，称为 HTML文档标签，也被称为根标签，用于告

诉浏览器其自身是一个 HTML文档。HTML文档标签的语法格式为： 

<html lang="zh-CN"> 

    HTML  

</html> 

<html>处于文档的最前面，表示 HTML 文档的开始，即浏览器从<html>开始解释，直到遇到

 

图 1-1  可视化的 HTML页面结构 
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</html>为止。每个 HTML文档均以<html>开始，以</html>结束。lang属性为文档设置语言，对于简

体中文，设置为“zh-CN”。 

3．<head>…</head>标签 

HTML文档包括文档头和文档体。<head>标签用于定义HTML文档的头部信息，也称为头部标签，

紧跟在<html>标签之后，主要用来封装其他位于文档头部的标签。HTML文档头标签的语法格式为： 

<head> 

     

</head> 

文档头部内容在开始标签<html>和结束标签</html>之间定义，一个 HTML 文档只能含有一对

<head>…</head>标签。网页中经常设置页面的基本信息，如页面的标题、作者、和其他文档的关系

等。为此 HTML 提供了一系列的标签，这些标签通常都写在<head>标签内，因此被称为头部相关标

签。绝大多数文档头部包含的数据都不会真正作为内容显示在页面中。 

4．<meta charset>标签 

<head>…</head>标签中的<meta charset>指定网页文档中的字符集，称为 HTML 文档编码，

HTML5文档直接使用 meta元素的 charset属性指定文档编码，语法格式如下： 

<meta charset="UTF-8"> 

为了被浏览器正确解释和通过 W3C 代码校验，所有的 HTML 文档都必须声明所使用的编码语

言。文档声明的编码应该与实际的编码一致，否则就会呈现为乱码。对于中文网页的设计者来说，指定

代码的字符集为“UTF-8”。 

5．<title>…</title>标签 

HTML 文件的标题显示在浏览器的标题栏中，用以说明文件的用途。标题文字位于<title>和

</title>标签之间，其语法格式如下： 

<title> </title> 

每个 HTML文档都应该有标题，在 HTML文档中，<title>和</title>标签位于 HTML文档的头部，

即<head>和</head>标签之间。例如，<title>哔哩哔哩(゜-゜)つロ干杯~-bilibili</title>，如图 1-2所示

（在 Google Chrome浏览器中，单击地址栏右端的“更多”按钮 ，在弹出的下拉列表中选择“更多

工具”→“开发者工具”，单击“Elements”标签，再单击 元素前的箭头，展开该元素）。 

 

图 1-2  <title>…</title>标签在浏览器中的显示 

6．<body>…</body>标签 

<body>标签定义 HTML文档要显示的内容，也称为主体标签。浏览器中显示的所有文本、图像、

表单与多媒体元素等信息都必须位于<body>…</body>标签内，<body>标签内的信息才是最终展示给

用户看的。HTML文档主体标签的语法格式为： 

<body> 

     

</body> 
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文档体位于文档头之后，以<body>为开始标签，</body>为结束标签。一个 HTML 文档只能含

有一对<body>…</body>标签，且<body>…</body>标签必须在<html>…</html>标签内，位于<head>

头部标签之后，与<head>标签是并列关系。<body>标签定义网页上显示的主要内容与显示格式，是

整个网页的核心，网页中要真正显示的内容都包含在主体中。 

浏览器在解释 HTML 文档时是按照层次顺序进行解释的，其顺序为：document→html→body→

div父元素→input子元素。document是最上层祖先元素，input是最下层后代元素。 

1.2.2� � HTML5的基本语法�

HTML文档由元素构成，元素由开始标签、结束标签、属性及元素的内容 4部分组成。 

1．标签 Tag  

HTML用标签来规定网页元素在文档中的功能。标签是用一对尖括号“< >”括起来的单词或单

词缩写。标签有两种形式：双标签和单标签。 

（1）双标签 

双标签包括开始标签和结束标签，其格式为： 

< > </ > 

开始标签标志一段内容的开始，结束标签是指与开始标签相对的标签。结束标签比开始标签多

一个斜杠“/”。双标签也称闭合标签。 

例如，HTML文档从<html>开始，到</html>结束。<head>和</head>标签描述 HTML 文档的相关

信息，之间的内容不会在浏览器窗口上显示出来。<body>和</body>标签包含所有要在浏览器窗口上显

示的内容，也就是HTML文档的主体部分。 

（2）单标签 

单标签没有相应的结束标签的标签，也称空标签。其格式为： 

< >    <  /> 

例如，换行标签<br>或<br />。 

其他没有相应结束标签的标签有<area>、<base>、<basefont>、<br>、<col>、<hr>、<img>、<input>、

<param>、<link>、<meta>等。 

（3）标签的嵌套 

标签可以放在另外一个标签所能影响的片段中，以实现对某一段文档的多重标签效果，但是要

注意必须要正确嵌套。例如，下面的嵌套是错误的： 

<p><em>Hello Word!</p></em> 

改正如下： 

<p><em>Hello World!</em></p> 

需要注意以下两点。 

1）每个标签都要用一对尖括号“< >”括起来，如<p>、<table>，以表示这是 HTML 代码而非

普通文本。注意，“<”“>”与标签名之间不能留有空格或其他字符。 

2）在标签名前加上符号“/”便是其结束标签，表示该标签内容的结束，如</h1>。标签也有不

用</标签>结尾的，称之为单标签。例如，换行标签<br/>。 

2．元素 Element  

HTML文档中的元素是指从开始标签到结束标签的所有代码。HTML元素分为有内容的元素和

空元素两种。 

（1）有内容的元素 

有内容的元素是由开始标签、结束标签以及两者之间的元素内容组成的，其中元素内容既可以
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是需要显示在网页中的文字内容，也可以是其他元素。例如，<title>和</title>是标签，下面的代码是

一个 title元素： 

<title>淘宝网 - 淘！我喜欢</title> 

（2）空元素 

空元素只有开始标签而没有结束标签，也没有元素内容。例如，br、hr（横线）元素就是空元素。 

（3）元素的嵌套 

除了 HTML文档元素<html>外，其他的 HTML元素都是被嵌套在另一个元素之内的。在 HTML

文档中，html是最外层元素，也称为根元素。head、body元素是嵌套在 html元素内的。body元素内

又嵌套许多元素。HTML中的元素可以多级嵌套，但是不能互相交叉。例如，下面的代码对于<head>

和</head>标签来说，是一个 head元素： 

<head><title>淘宝网 - 淘！我喜欢</title></head> 

同时，这个 title元素又是嵌套在 head元素中的另一个元素。 

例如，下面是不正确的嵌套写法，p元素的开始标签在 b元素的外层，但它的结束标签却放在了

b元素结束标签内。 

<p>这是<b>第一段</p>文字</b> 

正确的 HTML写法如下： 

<p>这是<b>第一段</b>文字</p> 

为了防止出现错误的 HTML元素嵌套，在编写 HTML文档时，建议先写外层的一对标签，然后

逐渐往里写，这样既不容易忘记写 HTML元素的结束标签，也可以减少 HTML元素的嵌套错误。例

如，在编写 HTML文档时，可以像下面这样写。 

第 1步： 

<html> 

</html> 

第 2步： 

<html> 

    <head> 

    </head> 

    <body> 

    </body> 

</html> 

第 3步： 

<html> 

    <head> 

        <title></title> 

    </head> 

    <body> 

    </body> 

</html> 

3．属性 

属性用来说明元素的特征，借助于元素属性，HTML网页才会展现丰富多彩且格式美观的内容。 

元素的属性放置在元素的开始标签内，每个属性对应一个属性值，通常以“属性名="值"”的形

式来表示，出现在元素开始标签的“>”之前，用空格隔开后，可以指定多个属性，并且在指定多个

属性时不用区分顺序。属性的使用格式如下： 
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<   1=" 1"  2=" 2" …> </ > 

例如，下面代码中的“style="color:#ff0000;font-size:30px"”就是 p元素的属性： 

<p style="color:#ff0000;font-size:30px">第一段内容</p> 

定义属性值时注意以下几点。 

1）不定义属性值。HTML规定属性也可以没有值，例如： 

<dl compact> 

浏览器会使用 compact属性的默认值。但对于没有默认值的属性，不能省略属性值。 

2）属性中的属性值可以包含空格，但是这种情况下必须使用引号。例如，下面的代码正确定义

了方法： 

<img src="C:/Documents and Settings/test.jpg" width=1024 height=36/> 

下面的代码则是错误的： 

<img src=C:/Documents and Settings/test.jpg width=1024 height=36/> 

也就是说，属性值一定是连续字符序列，如果不是连续序列，则要加引号标注。 

3）单引号和双引号都可以作为属性值。当属性值中含有单引号时，不能再用单引号来包括属性

值，要用双引号来包括属性值。但是，当属性值中有双引号时，属性值中的双引号就要用数字字符

引用（&#39）或者字符实体引用（&quot；）来代替双引号。例如，下面的代码是错误的： 

<p title="欢迎游览"迪士尼"">乐园</p> 

4）HTML要求属性和属性值使用小写，虽然属性和属性值对大小写不敏感。 

1.2.3� � HTML的全局属性�

1．HTML的全局标准属性 

全局属性是指可用于大多数 HTML元素的属性。在 HTML和 HTML5规范中规定的全局标准属

性，见表 1-2。后续章节将介绍这些属性。 

表 1 2  HTML HTML5的全局标准属性 

属性 描述 

accesskey 指定激活某个元素的快捷键。支持本属性的元素有 a、area、button、input、label、legend、textarea 

class 
指定元素的类名。通常用于引用 CSS样式表中的类，本属性通常写在<body>…</body>元素中。本属性不能用

于的元素有 base、head、html、meta、param、script、style、title 

id 
指定元素的唯一 ID。本属性值在整个 HTML文档中要唯一，本属性的主要作用是通过 JavaScript和 CSS为指

定的 ID改变或添加样式、动作等 

style 指定元素的行内 CSS样式。使用本属性后将覆盖任何全局的样式设定 

title 指定元素的额外信息。通常在鼠标指针移到元素上时显示定义的提示文本 

dir 
指定元素中内容的文本方向。本属性只有 ltr和 rtl两种，含义分别是 left to right和 right to left。本属性对大部

分有文本内容的元素有效，无效的元素有 base、br、frame、frameset、hr、iframe、param、script 

lang 
指定元素内容的语言。与 dir属性一样，本属性对大部分有文本内容的元素有效，无效的元素有 base、br、frame、

frameset、hr、iframe、param、script 

tabindex 指定元素的〈Tab>键次序。支持本属性的元素有 a、area、button、input、object、select、textarea 

contenteditable 规定元素内容是否可编辑 

designMode 
相当于一个全局的 contenteditable属性。如果将 designMode属性设为 on，则页面上所有支持 contenteditable属

性的元素都变成可编辑状态。designMode属性默认为 off。designMode属性只有用 JavaScript修改 

draggable 规定元素是否可拖动 

dropzone 规定在拖动被拖动数据时是否进行复制、移动或链接 

hidden 属性值为 true时显示，为 false时隐藏 

spellcheck 属性值为 true时对元素进行拼写和语法检查，默认为 false 

translate 规定是否翻译元素内容 
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2．HTML的全局事件属性 

事件是针对某个元素的可识别的动作。例如，针对“确定”按钮的单击事件，文本框内容变化

事件、复选框的选中或取消选中事件等。 

HTML 有使事件在浏览器中触发动作的能力，例如，当用户单击某个元素时执行 JavaScript

程序。在 HTML 中，事件既可以通过 JavaScript 直接触发，也可以通过全局事件属性触发。所谓全

局事件属性是指可用于大多数 HTML元素的事件属性。有关事件编程的知识，将在第 9章 JavaScript

事件处理中介绍。 

1.2.4� � 元素的分类�

依据元素的作用不同，可将元素分为元信息元素、语义元素和无语义元素。 

1．元信息元素 

元信息（Meta-information）或称元数据（Metadata）类元素是指用于描述文档自身信息的一类

元素。meta 元素定义元信息，包含页面的描述、关键字、最后的修改日期、作者及其他元信息。

<meta>标签写在<head>…</head>标签中。元信息元素提供给浏览器、搜索引擎（关键字）以及其他

Web 服务调用，一般不会显示给用户。对于样式和脚本的元数据，可以直接在网页里定义，也可以

链接到包含相关信息的外部文件。 

meta元素是元信息元素，在 HTML中是一个单标签的空元素。该元素可重复出现在头部元素中，

用来指明本页的作者、制作工具、所包含的关键字，以及其他一些描述网页的信息。 

meta元素的常用属性如下。 

1）charset：定义文档的字符编码，常用的是 UTF-8。 

2）content：定义与 name和 http-equiv相关的元信息。 

3）name：关联 content的名称（常用的有 keywords关键字、author作者名、description页面描述）。 

不同的属性又有不同的参数值，这些不同的参数值就实现了不同的网页功能。本节主要介绍

name属性，用于设置搜索关键字和描述。meta元素的 name属性的语法格式为： 

<meta name=" " content=" "> 

name属性主要用于描述网页摘要信息，与之对应的属性值为 content。content中的内容主要用于

搜索引擎查找信息和分类信息。 

name属性主要有以下两个参数：keywords和 description。其中，keywords用来告诉搜索引擎网

页使用的关键字；description用来告诉搜索引擎网站主要的内容。 

例如，哔哩哔哩网站主页的关键字信息如图 1-3所示。打开方法是单击 Google Chrome浏览器

地址栏右端的“更多”按钮 ，选择“更多工具”→“开发者工具”选项。选择“Elements”选项卡，

再单击 选项卡前的箭头展开该元素。当浏览者通过百度搜索引擎搜索“哔哩哔哩”

时，就可以看到搜索结果中显示出网站主页的标题、关键字和内容描述，如图 1-4所示。 

    

                 图 1-3  关键字信息                               图 1-4  摘要信息 

机
械
工
业
出
版
社



 

 9 

2．语义元素 

语义元素是指清楚地向浏览器和开发者描述其意义的元素，如标题元素、段落元素、列表元素

等。有些语义元素在网页中可以呈现显示效果，有些没有显示效果。 

元素的语义化能够呈现出很好的内容结构，语义化使得代码更具有可读性，让其他开发人员更

加理解 HTML 结构，减少差异化；方便其他设备解析，如屏幕阅读器、盲人阅读器、移动设备等，

以有意义的方式来渲染网页。爬虫依赖标签来确定关键字的权重，帮助爬虫抓取更多的有效信息。 

大约有 100多个 HTML语义元素可供选择。语义元素分为块级元素、行内（内联）元素、行内

块元素等。 

（1）块级元素（block） 

块级元素是指本身属性为 display:block 的元素。因为它自身的特点，通常使用块级元素进行大

布局（大结构）的搭建。块级元素的特性如下。 

1）每个块级元素总是独占一行，表现为另起一行开始，而且其后的元素也必须另起一行显示。 

2）块级元素可以直接控制宽度（width）、高度（height）以及盒子模型的相关 CSS 属性，内边

距（padding）和外边距（margin）等都可控制。 

3）在不设置宽度的情况下，块级元素的宽度是它父级元素内容的宽度。 

4）在不设置高度的情况下，块级元素的高度是它本身内容的高度。 

常用的块级元素主要有 p、div、ul、ol、li、dl、dt、dd、h1～h6、hr、form、address、pre、table、

blockquote、center、dir、fieldset、isindex、menu、noframes、noscript等。 

（2）行内元素（inline） 

行内元素也称内联元素，是指本身属性为 display:inline 的元素，行内元素可以和相邻的行内元

素在同一行，对宽、高属性值不生效，完全靠内容撑开宽、高。因为它自身的特点，通常使用块级

元素来进行文字、小图标（小结构）的搭建。行内元素的特性如下。 

1）行内元素会与其他行内元素从左到右在一行显示。 

2）行内元素不能直接控制宽度、高度以及盒子模型的相关 CSS属性，例如内边距的 top、bottom

（padding-top、padding-bottom）和外边距的 top、bottom（margin-top、margin-bottom）都不可改变。

但是可以设置内外边距水平方向的值。也就是说，对于行内元素的 margin 和 padding，只有 margin- 

left/margin-right和 padding-left/padding-right是有效的，但是竖直方向的 margin和 padding无效。 

3）行内元素的宽高是由本身内容的大小决定（文字、图片等）。 

4）行内元素只能容纳文本或者其他行内元素（不能在行内元素中嵌套块级元素）。 

常用的行内元素主要有 a、span、em、strong、b、i、u、label、br、abbr、acronym、bdo、big、

br、cite、code、dfn、em、font、img、input、kbd、label、q、s、samp、select、small、span、strike、

strong、sub、sup、textarea、tt、var等。 

利用 CSS可以摆脱上面 HTML标签归类的限制，自由地在不同标签或元素上应用需要的属性。

常用的 CSS样式有以下三个。 

display: block：显示为块级元素。 

display:inline：显示为行内元素。 

display:inline-block：显示为行内块元素。表现为同行显示并可修改宽、高、内外边距等属性。

例如，将<ul>元素加上 display:inline-block样式，原本垂直的列表就可以水平显示了。 

（3）行内块元素 

还有一种元素结合行内元素和块级元素，不仅可以对宽和高的属性值生效，还可以多个元素在

一行显示，这种元素被称为行内块元素。行内块元素能和其他元素待在一行，能设置宽和高。常用

的行内块元素有 img、input、textarea 等。行内块元素的特点是结合行内元素和块级元素的优点，不

仅可以对宽和高的属性值生效，还可以多个标签在一行显示。 
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块级元素可以嵌套行内元素，行内元素不可以嵌套块级元素。 

（4）可变元素 

可变元素根据上下文关系确定该元素是块级元素还是行内

元素。常用的可变元素有 applet、button、del、iframe、ins、map、

object、script等。 

（5）HTML5中新增的结构语义元素 

在 HTML5之前，页面只能用 div元素作为结构元素来分

隔不同的区域，由于 div元素无任何语义，给代码设计者和阅

读者带来困扰，所以在 HTML5 中增加了结构语义元素。

HTML5增加的结构语义元素明确了一个Web页面的不同部分，

如图 1-5所示。 

HTML5常用的结构语义元素如下。 

1）header元素用于定义文档的头部区域，为文档或节规定页眉，常被用作介绍性内容的容器，

可以包含标题元素、Logo、搜索框等。一个文档中可以有多个 header元素。 

2）nav元素用于定义页面的导航链接部分区域，导航有顶部导航、底部导航和侧边导航等。 

3）article元素用于定义文档内独立的文章，可以是新闻、条件、用户评论等。 

4）section元素用于定义文档中的一个区域或节。节是指有主题的内容组，通常有标题。可以将

网站首页划分为简介、内容、联系信息等节。 

5）aside元素用于定义页面主区域内容之外的内容（比如侧边栏）。<aside>标签的内容是独立的，

与主区域的内容无关。 

6）footer 元素用于定义文档的底部区域。一个页脚通常包含文档的作者、著作权信息、链接的

使用条款链接、联系信息等，文档中可以使用多个 footer元素。 

7）figure元素用于定义一段独立的引用内容，经常与 figcaption元素配合使用，通常用在主文本

的图片、代码、表格等中。如果这部分内容被转移或删掉，不会影响到主体。 

8）figcaption元素用于表示与其相关联的引用的说明或标题，描述其父节点 figure元素中的其他内

容。figcaption元素应该被置于 figure元素的第一个或最后一个子元素的位置。 

9）main元素用于规定文档的主内容。 

10）mark元素用于定义重要的或强调的文本。 

11）details元素用于定义用户能够查看或隐藏的额外细节。 

12）summary元素用于定义 details元素的可见标题。 

13）time元素用于定义日期或时间。 

以上的元素除了 figcaption外，都是块级元素。 

3．无语义元素 

无语义元素无须考虑其内容，有 div和 span两个无语义元素。div是块级元素，span是行内元素。 

常用 div元素划分区域或者节，div元素可以用作组织工具，而不使用任何格式。所谓 Div+CSS

的网页布局，就是用 div元素组织要显示的数据（文字、图、表等）结构，用 CSS显示数据的样式，

从而做到结构与样式的分离，这种布局代码简单，易于维护。 

1.2.5� � HTML的字符实体和颜色表示�

1．字符实体 

一些字符在 HTML中拥有特殊的含义，例如，尖括号“>”“<”已作为 HTML的语法符号。因

此，如果希望在浏览器显示这些特殊字符，就需要在 HTML源代码中插入相应的 HTML代码，这些

特殊符号对应的 HTML代码被称为字符实体。 

 

图 1-5  结构语义元素 
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字符实体由三部分组成：以一个符号（&）开头，中间是一个实体名称，以一个分号（;）结束。

例如，要在 HTML文档中显示小于号，输入“&lt;”。需要强调的是，实体书写对大小写是敏感的。

常用的特殊符号及对应的字符实体见表 1-3。 

表 1 3  常用的特殊符号及对应的字符实体 

特殊符号的描述 字符实体 显示结果 示    例 

空格 &nbsp;  公司&nbsp;&nbsp;咨询热线：400-810-6666 

大于号（>） &gt; < 3&gt;2 

小于号（<） &lt; < 2&lt;3 

双引号（''） &quot; " HTML属性值必须使用成对的&quot;括起来 

单引号（'） &apos; ' She said &apos;hello&apos; 

和号（&） &amp; & a &amp; b 

版权号（©） &copy; © Copyright &copy; 

注册商标号（®） &reg; ® 鑫牌&reg; 

节号（§） &sect; § &sect;1.1 

乘号（×） &times; × 10 &times; 20 

除号（÷）� &divide; ÷ 10 &divide; 2 

空格是 HTML 中最常用的字符实体。通常情况下，在 HTML源代码中，如果通过按〈Space〉

键输入了多个连续空格，浏览器会只保留一个空格，删除其他空格。在需要添加多个空格的位置，

使用多个“&nbsp;”就可以在文档中增加空格。 

2．HTML的颜色表示 

在 HTML 中，颜色有两种表示方式。一种是用颜色的英文名称表示，比如 blue 表示蓝色，red

表示红色；另外一种是用十六进制的数值表示 RGB的颜色值。 

RGB颜色的表示方式为#rrggbb。其中，rr、gg、bb三色对应的取值范围都是 00～FF，如白色的

RGB值是（255，255，255），用#ffffff表示；黑色的 RGB值是（0，0，0），用#000000表示。 

1.2.6� � HTML5 开发人员编码规范�

HTML5作为前端网页结构的超文本标记语言，网页的 HTML代码必须符合 HTML5书写规范。

规范目的是提高团队协作效率，使 HTML5代码风格保持一致，容易被理解、维护和升级。 

1．HTML书写规范 

1）文档第一行添加 HTML5的声明类型<!DOCTYPE html>。 

2）建议为<html>根标签指定 lang属性，从而为文档设置正确的语言 lang="zh-CN"。 

3）编码统一为<meta charset="utf-8"/>。 

4）<title>标签必须设置为<head>的直接子元素，并紧随<meta charset>声明之后。 

5）文档中除了开头的 DOCTYPE、utf-8（或 UTF-8）和 zh-CN或者<head>几种特殊情况可以大

写外，其他 HTML标签名必须使用小写字母。 

6）标签的闭合要符合 HTML5的规定。 

7）必须遵守标签的嵌套规则，例如，div不得置于 p中，tbody必须置于 table中。 

8）属性名必须使用小写字母，其属性值必须用双引号包围。布尔类型的属性建议不添加属性值。

自定义属性推荐使用 data-。 

2．标签的规范 

1）标签分单标签和双标签，双标签往往是成对出现，所有标签（包括空标签）都必须关闭，如

<br/>、<img/>、<p>…</p>等。 

2）标签名和属性建议都用小写字母。 
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2  编辑 HTML

文件 

3）多数 HTML标签可以嵌套，但不允许交叉。 

4）HTML文档中一行可以写多个标签，但标签中的一个单词不能分两行写。 

3．属性的规范 

1）根据需要可以使用该标签的所有属性，也可以只用其中的几个属性。在使用时，属性之间没

有顺序。 

2）属性值都要用双引号括起来。 

3）并不是所有的标签都有属性，如换行标签就没有。 

4．元素的嵌套 

1）块级元素可以包含行内元素或其他块级元素，但行内元素却不能包含块级元素，它只能包含

其他的行内元素。 

2）有几个特殊的块级元素只能包含内行元素，不能再包含块级元素，这几个特殊的块级元素是

h1、h2、h3、h4、h5、h6、p、dt。 

5．代码的缩进 

HTML5代码并不要求在书写时缩进，但为了文档的结构性和层次性，建议代码缩进设置为 4个

空格，即使用 4个空格作为一个缩进层级，标签首尾对齐，每层的内容向右缩进 4个空格。 

1.3  编辑 HTML文件 

1.3.1� � 常用HTML编辑软件�

网站制作及前端开发软件是指用于制作 HTML网页的工具软件。 

1．Dreamweaver 

Dreamweaver 是美国 Adobe 公司推出的一套拥有可视化编辑界面，用于制作并编辑网站和移动

应用程序的网页设计软件。由于 Dreamweaver支持代码、拆分、设计、实时视图等多种方式来创作、

编写和修改网页，对于初级人员，无须编写任何代码就能快速创建 Web 页面。其成熟的代码编辑工

具更适用于 Web 开发高级人员的创作，新版本使用了自适应网格版面创建页面，在发布前使用多屏

幕预览审阅设计，可大大提高工作效率。所以，Dreamweaver是一款比较好的 HTML代码编辑器。 

2．Visual Studio Code 

Visual Studio Code（简称 VS Code）是Microsoft公司开发的运行于Windows、Mac OS X和 Linux

系统之上的，开源、免费、跨平台、高性能、轻量级的代码编辑器。它在性能、语言支持、开源社

区方面都做得很不错。该编辑器支持多种语言和文件格式的编写，也集成了所有现代编辑器所应该

具备的特性，包括语法高亮、可定制的热键绑定、括号匹配以及代码片段收集。 

3．Hbuilder X 

HBuilder X（简称 HX）编辑器是 DCloud（数字天堂）推出的一款支持 HTML5的Web开发软

件。该软件体积小，启动快。通过完整的语法提示和代码输入法、代码块等，大幅提升 HTML、JS、

CSS的开发效率。Hbuilder X在使用上比较符合中国人的开发习惯，用 HBuilder X编写 HTML代码

还是很方便的。 

4．Sublime Text3汉化版 

Sublime Text是一款具有代码高亮、语法提示、自动完成且反应快速的编辑器软件，它不仅具有

华丽的界面，还支持插件扩展，而且很容易上手。 

5．Notepad++ 

Notepad++旨在替代Windows默认的 notepad，它比 notepad的功能更为强大。Notepad++支持插

件，可通过添加不同的插件支持不同的功能。Notepad++属于轻量级的文本编辑类软件，比其他一些
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专业的文本编辑类工具启动更快，占用资源更少，其功能不亚于专业工具。 

6．记事本 

任意文本编辑器都可以用于编写网页源代码，最常见的文本编辑器就是Windows自带的记事本。 

1.3.2� � 网页文件的创建�

本书前几章的网页源代码采用在记事本中手工输入，有助于初学者对网页结构和样式更深入地

了解。后几章在 HBuilderX中编辑，以提高编辑效率。 

一个网页可以简单得只有几个文字，也可以复杂得像一张或几张海报。下面创建一个只有文本

组成的简单页面，来学习网页的编辑和保存过程。下面用最简单的“记事本”来编辑网页文件。 

1）打开记事本。单击Windows的“开始”按钮，在“Windows附件”中单击“记事本”。 

2）在记事本窗口中输入 HTML代码，如图 1-6所示。 

3）在记事本的“文件”菜单中，选择“保存”选项。显示“另存为”对话框，在“保存在”下

拉列表框中选择文件要存放的路径，在“文件名”文本框输入以.html为后缀的文件名，如 index.html，

在“保存类型”下拉列表框中选择“文本文档（*.txt）”选项，在“编码”下拉列表框中选择“UTF-8”

或“Unicode”选项，如图 1-7所示。最后单击“保存”按钮，将记事本中的内容保存在磁盘中。 

           

          图 1-6  输入 HTML代码                   图 1-7 “记事本”的“另存为”对话框 

4）在如图 1-8所示的文件资源管理器中，双击 index.html文件启动浏览器，即可看到网页的显

示结果，如图 1-9所示。如果保存时选择的编码是“ANSI”，中文将显示为乱码。 

         

              图 1-8  双击 index.html文件                 图 1-9  在浏览器中显示网页 

本书所有的应用实例均是在Windows 10操作系统下的 Google Chrome浏览器中运行。 

1.4  实训——制作社区网版权信息 

【实训 1 1】制作社区网的页脚版权信息，页面中包括版权符号、空格。本实例文件 pt1-1.html

在浏览器中显示的效果如图 1-10所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 
图 1-10  社区网的版权信息 
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  <meta charset="utf-8"> 

  <title>社区网首页</title> 

 </head> 

 <body> 

  <p style="font-size:12px;text-align:center">主办单位名称: 社区研究会&nbsp;&nbsp;网站备

案号: 京 ICP备 10006066号&nbsp;&nbsp;营业执照经营许可证编号: 

   京 ICP证 160666号&nbsp;&nbsp;京公网安备: 11011402010666号</p> 

  <p style="font-size:12px;text-align:center">Copyright &copy; 2020 All Rights Reserved. 社区

网版权所有</p> 

 </body> 

</html> 

【说明】HTML语言忽略多余的空格，最多只空一个空格。在需要空格的位置，既可以用“&nbsp;”

插入一个空格，也可以输入全角中文空格。另外，这里对段落使用了行内 CSS 样式 style="font-size: 

12px;text-align:center"来控制段落文字的大小及对齐方式。关于 CSS样式的应用将在后面的章节中详

细讲解。 

习题 1 

1．简述 HTML5文档的基本结构及语法规范。 

2．使用记事本创建一个 JD网页脚的版权信息，如图 1-11所示（可在 JD.COM网站复制需要的

文字）。 

 

图 1-11  JD网页脚的版权信息 

机
械
工
业
出
版
社



 

 15 

 
3  标题元素

h1～h6 

 
4  段落元素p和

换行元素 br 

第2章� � 块� 级�元� 素�

 

在第 1章中讲到 HTML元素分为块级元素和行内元素，本章讲解块级元素的应用。从页面布局

的角度来看，块级元素又可细分为基本块级元素和常用于布局的块级元素。常用的块级元素有 p、br、

ul、ol、li、dl、dt、dd、h1～h6、form、div等。 

通过对本章的学习，应掌握 HTML的块级元素和属性。 

2.1  基本块级元素 

基本块级元素包括标题元素、段落元素和水平线元素。 

2.1.1� � 标题元素hl～h6�

<hl>～<h6>标签可定义标题。其中，<hl>定义最大的标题，<h6>定义最小的标题。由于 h 元素

拥有确切的语义，因此在开发过程中需要选择恰当的标签层级构建文档的结构。通常，<h1>用于最

顶层的标题，<h2>、<h3>和<h4>用于较低的层级，<h5>和<h6>由于文档层级关系很低、字号非常小

而很少使用。该标签支持全局标准属性和全局事件属性。 

通过设置不同大小的标题，增加文章的条理性。标题元素的格式为： 

<hn> </hn> 

n指定标题文字的层级，n取 1～6之间的值。 

【例 2 1】 列出 HTML中的各级标题。本例文件 2-1.html在浏览器中的显示效果如图 2-1所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

    <head> 

        <meta charset="utf-8"> 

        <title>标题示例</title> 

    </head> 

    <body> 

        <h1>第1章&nbsp;&nbsp;HTML5概述（一级标题）</h1> 

        <h2>1.1&nbsp;&nbsp;Web的基本概念（二级标题）</h2> 

        <h3>1.1.1&nbsp;&nbsp;WWW（三级标题）</h3> 

        <h4>1. HTML的发展（四级标题）</h4> 

        <h5>（1）HTML1.0（五级标题）</h5> 

        <h6>（六级标题）</h6> 

    </body> 

</html> 

在 HTML5中，推荐使用 CSS设置标题元素的属性。 

2.1.2� � 段落元素 p和换行元素br�

段落标签<p>…</p>定义段落，浏览器增加段前、段后的行距。段落的行数会依据浏览器窗口的

大小而改变。而且如果段落元素的内容中有多个连续的空格（按〈Space〉键），或者连续多个换行（按

〈Enter〉键），浏览器都将解读为一个空格（&nbsp;）。该标签支持全局标准属性和全局事件属性。段

 

图 2-1  标题示例显示 
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5  水平线元素

hr 

落元素的格式为： 

<p> </p> 

在 HTML5中，推荐使用 CSS设置段落元素 p的属性。 

若要正常地换行，使用<br />标签。<br />标签定义一个换行，通常放在<p>标签内。需要注意的

是，不要使用<br />标签分段落，它们的语义不同，在浏览器中的显示也不同，<br />不会增加段前、

段后的行距。换行元素的格式为： 

<br /> 

【例 2 2】 列出包含<p>标签的多种属性。本例文件 2-2.html

在浏览器中的显示效果如图 2-2所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>段落、换行示例</title> 
 </head> 

 <body> 

     <h3>1.1.1&nbsp;&nbsp;Web服务器</h3> 

  <p>Web服务器也称为WWW（World Wide Web）服务器，一般指网站服务器，WWW是 

  Internet的多媒体信息查询工具，是 Internet上发展最快和目前用得最广泛的服务。<br /> 

  正是WWW工具使得近年来 Internet迅速发展，且用户数量飞速增长。</p> 
  <p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;Web服务器的主要功能是提供网上信息浏览服务。<br /> 

  Web服务器可以解析 HTTP，当Web服务器接收到一个 HTTP请求时，会返回一个 HTTP 

  响应，这样浏览器等Web客户端就可以从服务器上获取网页（HTML），包括 CSS、JS、 

  音频、视频等资源。</p> 

 </body> 

</html> 

2.1.3� � 水平线元素 hr�

使用水平线元素 hr，可以在浏览器中创建一条水平标尺线（Horizontal Rule），

可以在视觉上将文档分割成多个部分。线段的样式由标签的参数决定。水平线元

素的格式为： 

<hr /> 

在 HTML5中，推荐使用 CSS设置水平线元素的其他属性（线条粗细、长度、颜色等）。 

【例 2 3】 水平线元素的基本用法。本例文件 2-3.html在浏览器中的显示效果如图 2-3所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>hr标签示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <p>hr 标签定义水平线：</p> 

  <hr /> 

  <p>这是段落。</p> 

  <hr /> 

  <p>这是段落。</p> 

  <hr /> 

  <p>这是段落。</p> 

 

图 2-2  段落、换行示例 

 

图 2-3  水平线元素示例 
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6  注释元素 

 
7  无序列表 

元素 ul 

 </body> 

</html> 

<hr />标签强制执行一个简单的换行，将导致段落的对齐方式重新回到默认值设置（左对齐）。

在 HTML5中，所有<hr />标签的呈现属性可以使用，但不推荐使用，要想更灵活地控制并美化页面

布局，推荐使用 CSS设置。 

2.1.4� � 注释元素�

注释元素用于在源代码中插入注释。注释的作用是方便自己和项目组的其他

人员阅读和调试代码，便于以后对自己代码的理解和修改。当浏览器遇到注释时

会自动忽略注释内容，浏览者在浏览器中看不见这些注释，注释只有在用文本编

辑器打开文档源代码时才可见。注释元素的格式为： 

<!-- --> 

注释并不局限于一行，长度不受限制。结束标签与开始标签可以不在一行上。 

【例 2 4】 注释示例。本例文件 2-4.html在浏览器中的显示效果如图 2-4所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 
 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>注释示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <!--这是一段注释，不会在浏览器中显示。--> 
  <p> HTML是制作网页的基础语言，是初学者必学的内容。</p> 

  <script type="text/javascript"> 

      <!-- 

      function displayMsg() { 

          alert("Hello World!") 

      } 

      --> 
  </script> 

 </body> 

</html> 

使用注释标签来隐藏浏览器不支持的脚本也是一个好习惯，这样就不会把脚本显示为纯文本。 

2.2  列表元素 

把相关内容用列表的形式展示，可以使内容显得更加有条理性。HTML5提供了 3种列表模式，

即无序列表、有序列表和定义列表。本节主要介绍对应的三种列表元素。 

2.2.1� � 无序列表元素ul�

无序列表中每项的前缀都显示一个项目符号（如l、○等符号）。用<ul>标签

定义无序列表，用<li>定义列表项。<ul>标签支持全局标准属性和全局事件属性。

定义无序列表元素的格式为： 

<ul> 

   <li> </li> 

   <li> </li> 

    … 

 

图 2-4  注释显示效果 
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8  有序列表 

元素 ol 

</ul> 

从浏览器上看，无序列表的特点是，列表项目作为一个整体，与上下段文本间各有一行空白；

列表项向右缩进并左对齐，每个列表项前面都有项目符号。 

HTML5推荐用 CSS样式来定义列表的类型。 

【例 2 5】 无序列表示例。本例文件 2-5.html在浏览器中的显示效果如图 2-5所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 
  <meta charset="utf-8"> 

  <title>无序列表示例</title> 

 </head> 

 <body> 
  <h4>征文排行</h4> 

  <ul> 
   <li>有一种毕业，叫先走一步</li> 

   <li>用今生的修行 为你们的来生祈福</li> 

   <li>我的初恋</li> 

   <li>当你老了</li> 
   <li>我就在这里旅行，给你讲沿途的风景</li> 

   <li>有多少爱可以重来</li> 
   <li>我的“天空之城”</li> 

  </ul> 

 </body> 

</html> 

2.2.2� � 有序列表元素ol�

有序列表的前缀通常为序号标志（如数字、字母等），通过带序号的列表可以更清楚地表达信息

的顺序。使用<ol>标签可以建立有序列表，表项的标签仍为<li>。定义有序列表元素的格式为： 

<ol> 

   <li> </li> 

   <li> </li> 

    … 

</ol> 

在浏览器中显示时，有序列表整个表项与上下段文本之间各有一行空白；列表项目向右缩进并

左对齐；各个列表项前都带顺序号。有序列表的每个列表项的序号默认为数字。 

HTML5推荐使用样式表 CSS改变有序列表中的序号类型。 

【例 2 6】 有序列表示例。本例文件 2-6.html在浏览器中的显示效果如图 2-6所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>有序列表示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <h4>征文排行</h4> 

  <ol><!--列表样式为默认的数字--> 

   <li>有一种毕业，叫先走一步</li> 

   <li>用今生的修行 为你们的来生祈福</li> 

   <li>我的初恋</li> 

 

图 2-6  有序列表显示效果 

 

图 2-5  无序列表显示效果 
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9  定义列表 

元素 dl 

   <li>当你老了</li> 

   <li>我就在这里旅行，给你讲沿途的风景</li> 

   <li>有多少爱可以重来</li> 

   <li>我的“天空之城”</li> 

  </ol> 

 </body> 

</html> 

2.2.3� � 定义列表元素dl�

定义列表又称为释义列表或字典列表，用<dl>标签定义。它的内容不仅仅是一列项目，而是项

目及其注释的组合。定义列表的内部可以有多个列表项标题，每个列表项标题用<dt>标签定义，列表

项标题内部又可以有多个列表项描述，用<dd>标签定义。定义列表元素的格式为： 

<dl> 

    <dt> </dt> 

    <dd> 1</dd> 

    <dd> 2</dd> 

    … 

    <dt> </dt> 

    <dd> 1</dd> 

    … 

</dl> 

在<dl>、<dt>和<dd>3个标签组合中，<dt>是标题，<dd>是内容，<dl>可以看作是承载它们的容

器。当出现多组这样的标签组合时，应尽量使用一个<dt>标签配合一个<dd>标签的方法。如果<dd>

标签中内容很多，可以嵌套<p>标签使用。 

【例 2 7】�使用列表显示高分电影排行榜。本例文件 2-7.html 在浏览器中的显示效果如图 2-7

所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>定义列表示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <h4>高分电影排行榜</h4> 

  <dl> 

   <dt>按类型排行</dt> 

   <dd>爱情</dd> 

   <dd>喜剧</dd> 

   <dd>其他类型</dd> 

   <dt>按年代排行</dt> 

   <dd>2020</dd> 

   <dd>2019</dd> 

   <dd>其他年代</dd> 

  </dl> 

 </body> 

</html> 

在上面的示例中，<dl>列表中每一项的名称用<dt>标签，后面跟由<dd>标签标记的条目定义或

解释。默认情况下，浏览器在左边界显示条目的名称，并在下一行缩进显示其定义或解释。 

 

图 2-7  页面显示效果 
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10  基本表格 

2.2.4� � 嵌套列表�

所谓嵌套列表就是无序列表与有序列表嵌套混合使用。嵌套列表可以把页面分为多个层次，给

人以很强的层次感。有序列表和无序列表不仅可以自身嵌套，而且可彼此互相嵌套。嵌套方式可分

为：无序列表中嵌套无序列表、有序列表中嵌套有序列表、无序列表中嵌套有序列表、有序列表中

嵌套无序列表等方式，读者需要灵活掌握。 

【例 2 8】 在无序列表中嵌套无序列表、有序列表和定义列表。

本例文件 2-8.html在浏览器中的显示效果如图 2-8所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>青青博客</title> 

 </head> 

 <body> 

  <ul><!--无序列表--> 

   <li>点击排行</li> 

   <ol><!--无序列表--> 

    <li>十条设计原则教你学会如何设计网页布局</li> 

    <li>6条网页设计配色原则,让你秒变配色高手</li> 

    <li>三步实现滚动条触动 css动画效果</li> 

   </ol> 

   <hr /><!--水平分隔线--> 

   <li>猜你喜欢</li> 

   <ul><!--嵌套有序列表--> 

    <li>安静地做一名爱设计的女子</li> 

    <li>个人博客，属于我的小世界</li> 

   </ul> 

   <hr /><!--水平分隔线--> 

   <li>欢迎联系</li> 

   <dl> 

    <dt>电话：</dt> 

    <dd>010-22363123</dd> 

    <dt>地址：</dt> 

    <dd>北京市东城区长安街 3号</dd> 

   </dl> 

  </ul> 

 </body> 

</html> 

2.3  表格元素 table 

表格是由指定数目的行和列组成，每行的列数通常一致，同行单元格高度一致且水平对齐，同

列单元格宽度一致且垂直对齐，这种严格的约束形成了一个不易变形的长方形盒子结构，堆叠排列

起来结构很稳定，表格中的内容按照相应的行或列进行分类和显示。表格将文本

和图像按行、列排列，它与列表一样，有利于表达信息。 

2.3.1� � 基本表格�

表格用<table>标签定义，标签标题用<caption>标签定义；每个表格有若干行，

 

图 2-8  页面显示效果 
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用<tr>标签定义；每行被分隔为若干个单元格，用<td>标签定义；当单元格是表头时，用<th>标签定

义。定义表格元素的格式为： 

<table border="n" width="x|x%" height="y|y%" cellspacing="i" cellpadding="j"> 

    <caption> </caption> 

    <tr> <th> 1</th> <th> 2</th> <th>…</th> <th> n</th></tr> 

    <tr> <td> 1</td> <td> 2</td> <td>…</td> <td> n</td></tr> 

      … 

    <tr> <td> 1</td> <td> 2</td> <td>…</td> <td> n</td></tr> 

</table> 

表格是一行一行建立的，在每一行中填入该行每一列的表项数据。可以把表头看作一行，只不过

用的是<th>标签。在浏览器中显示时，<th>标签的文字按粗体显示，<td>标签的文字按正常字体显示。 

表格的整体外观由 table元素的属性决定。 

1）border属性：定义表格边框的粗细，n为整数，单位为像素。如果省略，则不带边框。 

2）width属性：定义表格的宽度，x为像素数或百分数（占窗口的）。 

3）height属性：定义表格的高度，y为像素数或百分数（占窗口的）。 

4）cellspacing属性：定义表项间隙，i为像素数。 

5）cellpadding属性：定义表项内部空白，j为像素数。 

【例 2 9】 在页面中添加一个 4行 3列的表格。本例文件 2-9.html

在浏览器中的显示效果如图 2-9所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>表格示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <table> 

   <caption>班级名单</caption> 

   <tr><th>姓名</th><th>性别</th><th>专业</th></tr> 

   <tr><td>张三丰</td><td>男</td><td>大数据与信息处理技术</td></tr> 

   <tr><td>李四萍</td><td>女</td><td>软件工程</td></tr> 

   <tr><td>王五一</td><td>女</td><td>计算机科学与技术</td></tr> 

  </table> 

  <table border="1" cellspacing="10" cellpadding="20"> 

   <caption>班级名单</caption> 

   <tr><th>姓名</th><th>性别</th><th>专业</th></tr> 

   <tr><td>张三丰</td><td>男</td><td>大数据与信息处理技术</td></tr> 

   <tr><td>李四萍</td><td>女</td><td>软件工程</td></tr> 

   <tr><td>王五一</td><td>女</td><td>计算机科学与技术</td></tr> 

  </table> 

 </body> 

</html> 

表格所使用的边框粗细等样式一般应放在专门的 CSS样式文件中（后续章节讲解），此处讲解这

些属性仅仅是为了演示表格案例中的页面效果，在真正设计表格外观的时候是通过 CSS样式完成的。 

2.3.2� � 跨行跨列表格�

在表格中合并单元格，跨行是指单元格在垂直方向上合并，跨列是指单元格在水平方向上合并。

<th>标签可以使用 rowspan和 colspan两个属性，分别表示该单元格纵跨多少行和横跨多少列。定义

 

图 2-9  表格的显示效果 
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跨行跨列表格的格式为： 

<table> 

  <tr><td rowspan=" " colspan=" "> </td></tr> 

</table> 

【例 2 10】 跨行跨列表格示例。本例文件 2-10.html在浏览器中的显示效果如图 2-10所示。 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
 <head> 
  <meta charset="utf-8"> 
  <title>跨行跨列表格示例</title> 
 </head> 
 <body> 
  <table width="300" border="2"> 
   <tr> 
    <td colspan="3">课程成绩</td><!--设置单元格水平跨 3列--> 
   </tr> 
   <tr> 
    <td rowspan="2">语文</td><!--设置单元格垂直跨 2行--> 
    <td>期中</td> 
    <td>89</td> 
   </tr> 
   <tr> 
    <td>期末</td> 
    <td>92</td> 
   </tr> 
   <tr> 
    <td rowspan="2">英语</td><!--设置单元格垂直跨 2行--> 
    <td>期中</td> 
    <td>95</td> 
   </tr> 
   <tr> 
    <td>期末</td> 
    <td>90</td> 
   </tr> 
 </body> 

</html> 

表格跨行跨列以后，并不改变表格的特点。表格中同行的内容总高度一致，同列的内容总宽度

一致，各单元格的宽度或高度互相影响，结构相对稳定，不足之处是不能灵活地进行布局控制。 

2.3.3� 表格数据的分组�

表格数据的分组标签包括<thead>、<tbody>和<tfooter>，主要用于对表格数据进行逻辑分组。

其中，<thead>标签对应表格的表头；<tbody>标签对应表格的主体；<tfooter>对应表格的页脚，

即对各分组数据汇总的部分。各分组标签内由多行<tr>组成，子元素仅有 td和 th。 

标签<tbody>、<thead>、<tfoot>通常用于对表格内容进行分组，

当创建某个表格时，希望拥有一个标题行、一些带有数据的行，以

及位于底部的一个总计行。这种划分使浏览器有能力支持独立于表

格标题和页脚的表格正文滚动。当长的表格被打印时，表格的表头

和页脚可被打印在包含表格数据的每张页面上。 

【例 2 11】 表格分组示例。本例文件 2-11.html在浏览器中的

显示效果如图 2-11所示。 

 

图 2-10  跨行跨列的显示效果 

 

图 2-11  表格分组的显示效果 
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<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>分组表格示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <table border="0" width="420"><!--设置表格宽度为 420px，无边框--> 

   <caption>成绩汇总表</caption> 

   <thead style="background:#FAF0E6"><!--设置表格的页眉--> 

    <tr> 

     <th>姓名</th> 

     <th>语文</th> 

     <th>数学</th> 

     <th>英语</th> 

    </tr> 

   </thead><!--表格页眉结束--> 

   <tbody style="background:#FFFAF0"><!--设置表格主体--> 

    <tr> 

     <td>张三丰</td> 

     <td>90</td> 

     <td>92</td> 

     <td>98</td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>李四萍</td> 

     <td>96</td> 

     <td>100</td> 

     <td>90</td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>王五一</td> 

     <td>93</td> 

     <td>97</td> 

     <td>97</td> 

    </tr> 

   </tbody><!-表格主体结束--> 

   <tfoot style="background:#FAF0E6"><!--设置表格的数据页脚--> 

    <tr> 

     <td>平均分数</td> 

     <td>93</td> 

     <td>96</td> 

     <td>95</td> 

    </tr> 

   </tfoot><!--表格页脚结束--> 

  </table> 

 </body> 

</html> 

为了区分表格各部分的颜色，这里使用了 style样式属性分别为 thead、tbody和 tfooter元素设置

背景色，此处只是为了演示页面效果。 

调整列的格式�

为了调整列的格式，对表格中的列组合后，可以用以下标签对表格中的列定义属性值。 
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1）<colgroup>：对表格中的列进行组合，以便对其进行格式化。 

2）<col>：为表格中一个或者多个列定义属性值，通常位于

colgroup元素内。 

【例 2 12】 列格式示例。本例文件 2-12.html在浏览器中的显

示效果如图 2-12所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>分组表格示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <table border="1"> 

   <colgroup> 

    <col width="150" style="background:#FFFAF0"> 

    <col width="100" style="background:#8d8d8d"> 

    <col width="200" style="background:#FFFAF0"> 

   </colgroup> 

   <tr> 

    <th>姓名</th> 

    <th>姓名</th> 

    <th>专业</th> 

   </tr> 

   <tr> 

    <td>张三丰</td> 

    <td>男</td> 

    <td>大数据与信息处理技术</td> 

   </tr> 

   <tr> 

    <td>李四萍</td> 

    <td>女</td> 

    <td>软件工程</td> 

   </tr> 

   <tr> 

    <td>王五一</td> 

    <td>女</td> 

    <td>计算机科学与技术</td> 

   </tr> 

  </table> 

 </body> 

</html> 

2.4  表单 

用户在注册、登录、搜索等时，网页中用于输入内容的文本框、单选框、复选框、下拉列表框、

按钮等，可以用表单来实现。当访问者在表单中输入信息并单击提交按钮后，这些信息将被发送到

服务器，服务器端脚本或应用程序将对这些信息进行处理。 

2.4.1� � 表单元素 form�

网页上具有可输入表项及项目选择等控制所组成的栏目称为表单。<form>标签用于创建供用户

 

图 2-12  列格式的显示效果 
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11  输入元素

input 

输入的 HTML表单。form元素是块级元素，其前后会产生折行。form元素的基本格式为： 

<form name=" " action="URL" method="get|post" …> 

    … 

</form> 

<form>标签主要用于表单结果的处理和传送，常用属性如下。 

1）action属性：规定当提交表单时向何处发送表单数据，是网址或 E-mail地址。这个属性必须有。 

2）method属性：规定用于发送表单数据时的发送类型，其属性值可以是 get或 post，具体是哪

一个，取决于后台程序。这个属性必须有。 

3）enctype属性：规定在发送表单数据之前如何对其进行编码。enctype属性有以下 3个值。 

l  application/x-www-form-urlencoded：默认的编码方式，在发送前编码所有字符。 

l  multipart/form-data：被编码为一条二进制消息，网页上的每个控件对应消息中的一个部分，

包括文件域指定的文件。在使用包含文件上传控件的表单时，必须使用这个值。 

l  text/plain：空格转换为加号（+），但不对特殊字符编码。 

4）name属性：表单的名字，在一个网页中用于识别表单的唯一标识，与 id属性值相同。 

5）target属性：规定使用哪种方式打开目标URL，它的属性值可以是_blank、_self、_parent或_top

中的一个，使用方法与 a元素的 target属性相同。 

2.4.2� � 输入元素 input�

input 元素用来定义用户输入数据的输入字段。根据不同的 type 属性值，输

入字段可以是文本字段、密码字段、复选框、单选按钮、按钮、隐藏域、图像、

文件等。input元素的基本格式为： 

<input type=" " name=" " size="x" maxlength="y" /> 

input元素的常用属性如下。 

1）type属性：指定要加入表单项目的类型，type属性值见表 2-1。 

表 2 1  input元素的 type属性值 

type的属性值 描    述 

text 单行文本输入框，可以输入一行文本，可通过 size和maxlength定义显示的宽度和最大字符数 

password 密码输入框，同单行文本框，不同的是，该区域字符会被掩码 

radio 单选按钮，相同 name属性的单选按钮只能选中一个，默认选中用 checked="checked" 

checkbox 复选框，可以同时选中多个，默认选中用 checked="checked" 

submit 提交按钮，单击本按钮后将表单数据发送到服务器 

reset 重置按钮，单击本按钮后会清除表单中输入的所有数据 

button 按钮，大部分情况下执行的是 JavaScript脚本 

image 
图片形式的提交按钮，效果同提交按钮，必须使用 src属性定义图片的 URL，并且使用 alt定义当图片无

法显示时的替代文字。height和 width属性定义图片的高和宽 

file 选择文件控件，用于上传文件 

hidden 隐藏的输入区域，一般用于定义隐藏的参数 

color 让用户从拾色器中选择一个颜色 

date 让用户从一个日期选择器选择一个日期 

datetime 让用户从一个 UTC日期和时间选择器中选择一个日期。有的浏览器不支持 

datetime-local 让用户从日期时间选择器中选择一个本地的日期和时间 

time 让用户从时间选择器中选择小时和分 

month 让用户从月份选择器中选择月份，包括年和月 
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（续） 

type的属性值 描    述 

week 让用户从周、年选择器中选择周和年 

email 生成一个 E-Mail地址的输入框 

number 生成一个只能输入数值的输入框 

range 生成一个拖动条，通过拖动输入一定范围内的数字值 

search 生成一个用于输入搜索关键字的文本框 

tel 生成一个只能输入电话号码的文本框 

url 生成一个 URL的输入框 

2）name属性：定义 input元素的名称。 

3）size属性：定义该控件的宽度。 

4）maxlength属性：规定输入字段中字符的最大长度。 

5）checked 属性：当页面加载时是否预先选择该 input 元素（适用于 type="checkbox"或

type="radio"）。 

6）readonly属性：规定输入字段为只读，字段的值无法修改。 

7）autofocus属性：规定输入字段在页面加载时是否获得焦点（不适用于 type="hidden"）。 

8）disabled属性：当页面加载时是否禁用该 input元素（不适用于 type="hidden"）。 

9）value属性：规定 input元素的默认值。 

【例 2 13】 制作不同类型的表单按钮，本例文件 2-13.html在浏览器

中的显示效果如图 2-13所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>表单的 input示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <form action="" method=""> 

   账号: <input type="text" name="user" size=30 /><br /> 

   密码: <input type="password" name="passwd" size=30 /><br /> 

   性别: <input type="radio" name="sex" vlaue="male" /> 男 

   <input type="radio" name="sex" value="female" checked="checked" />女<br /> 

   技术: <input type="checkbox" name="tech" value="java" />Java 

   <input type="checkbox" name="tech" value="html" />html 

   <input type="checkbox" name="tech" value="css" />CSS<br /> 

   选择上传文件: <input type="file" name="file" /><br /> 

   图片按钮: <input type="image" src="images/ClickEnter.jpg" width="80" height="25"><br /> 

   隐藏组件:<input type="hidden" name="mykey" value="myvalue" /><br /> 

   选择你喜欢的颜色: <input type="color" name="favcolor"><br> 

   工作日期: <input type="date" name="bday"><br /> 

   生日(日期和时间): <input type="datetime-local" name="bdaytime"><br /> 

   选择时间: <input type="time" name="usr_time"><br /> 

   生日(月和年): <input type="month" name="bdaymonth"><br /> 

   数量(1到 5之间): <input type="number" name="quantity" min="1" max="5"><br /> 

   强度: <input type="range" name="points" min="1" max="10"><br /> 

   <input type="reset" />&nbsp;&nbsp;<input type="submit" />&nbsp;&nbsp;<input type= 

"reset" value="自定义按钮" /> 

  </form> 

 

图 2-13  不同类型的按钮 
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 </body> 

</html> 

2.4.3� � 标签元素 label�

<label>标签用于为表单中的其他控件元素添加说明文字。当用户在浏览器中单击 label元素生成

的标签时，会自动将焦点转到与该标签相关的表单控件上。label元素的格式为： 

<label for="id"> </label> 

<label>标签最重要的属性是 for属性。for属性把 label元素绑定到另外一个元素，把 for属性的

值设置为相关元素的 id属性的值。使<label>标签与表单控件关联的方法有以下两种。 

l 将<label>标签的 for属性值，指定为关联表单控件的 id。 

l 把说明与表单控件一起放入<label>…</label>标签内部。 

【例 2 14】 label元素的示例。本例文件 2-14.html在浏览器中的显示效果如图 2-14所示，单击

“密码”标签，焦点将定位到其关联的文本框中。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>label元素示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <form action="" method="post"> 

   <label for="username">用户名：</label><input id="username" type="text" name="user" /> 

<br /> 

   <label>密码：<input type="password" name="passwd" /></label><br /> 

  </form> 

 </body> 

</html> 

2.4.4� � 选择栏元素 select�

select 元素可用来创建菜单或者下拉列表框，实现单选或多选菜单。<select>标签必须配合

<option>标签和<optgroup>标签使用，<option>标签定义列表中的可用选项；<optgroup>标签表示一个

选项组，该元素中只能有 option子元素。 

1．select元素 

select元素的格式为： 

<select size="x" name=" " multiple= "multiple"> 

    <optgroup> 

        <option …> … </option> 

        <option …> … </option> 

          … 

    </optgroup> 

    … 

</select> 

select元素的属性如下。 

1）size属性：指定下拉列表中同时显示选项的数目，默认值为 1。 

2）name属性：下拉列表的名称。 

3）multiple属性：指定可选择多个选项，属性值只能是 multiple。无此属性时则为单选。 

 
图 2-14  label元素的显示效果 
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2．option元素 

option 元素定义下拉列表中的一个选项。浏览器将<option>标签中的内容作为<select>标签的菜

单或是滚动列表中的一个元素显示。option元素必须位于 select元素内部。option元素的格式为： 

<option value=" " selected ="selected">…</option> 

option元素的属性如下。 

1）value属性：定义该列表项对应的送往服务器的参数。若省略，则初值为 option中的内容。 

2）selected属性：指定该选项的初始状态为选中，其属性值只能是 selected。 

3．optgroup元素 

如果列表选项很多，可以使用<optgroup>标签对相关选项分组。optgroup元素的格式为： 

<optgroup> 

    <option …> … </option> 

    <option …> … </option> 

      … 

</optgroup> 

ptgroup元素的属性如下。 

1）label属性：为选项组指定说明文字，本属性必须设置。 

2）disabled属性：设置该选项组是否可用，属性值是 disabled。 

【例 2 15】 制作问卷调查的下拉列表。本例文件 2-15.html在浏览器中的显示效果如图 2-15所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>表单的 input示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <form action="" method="post"> 

   你希望从事的专业？（单选） 

   <select> 

    <option value="front">前端开发</option> 

    <option value="back">后端开发</option> 

    <option value="ai">人工智能</option> 

   </select><br /><br /> 

   你熟悉的技术有哪些？（多选） 

   <select size="3" multiple="multiple"> 

    <option value="html">HTML</option> 

    <option value="jq" selected="selected">JQuery</option> 

    <option value="mysql">MySQL</option> 

    <option value="asp">ASP.NET</option> 

   </select><br /><br /> 

   你希望到哪个城市工作？（多选） 

   <select size="8" multiple="multiple"> 

    <optgroup label="华北地区"> 

     <option value="beijing">北京市</option> 

     <option value="tianjin">天津市</option> 

     <option value="hebei">河北省</option> 

    </optgroup> 

    <optgroup label="华东地区"> 

     <option value="shanghai">上海市</option> 

     <option value="jiangsu">江苏省</option> 

 

图 2-15  页面的显示效果 
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     <option value="zhejiang">浙江省</option> 

     <option value="anhui">安徽省</option> 

    </optgroup> 

   </select> 

  </form> 

 </body> 

</html> 

2.4.5� � 按钮元素button�

button元素定义一个按钮。<button>与</button>标签之间的所有内容都是按钮的内容，其中包括

任何可接收的内容，包括文本、图像或多媒体内容。这是该元素与 input元素创建的按钮之间的不同

之处。button元素与<input type="button">相比，前者提供了更强大的功能和更丰富的内容。button元

素的格式为： 

<button type=" "> </button> 

button元素的属性如下。 

1）type属性：指定按钮的类型，只能是 button、reset或 submit，与 input元素的 3种类型的

按钮相对应。 

2）autofocus属性：指定当页面加载时按钮自动地获得焦点。 

3）disabled属性：指定禁用该按钮。 

4）name属性：指定按钮的名称。 

5）value属性：指定按钮的初始值，可由脚本进行修改。 

【例 2 16】 按钮元素示例。本例文件 2-16.html在浏览器中的显示效果如图 2-16所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>button元素示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <form action="" method="post"> 

   <button type="submit">提交</button>&nbsp;&nbsp; 

   <button type="reset">重置</button>&nbsp;&nbsp; 

   <button type="button">确定</button><br /><br /> 

   <button type="button"><img src="D:/WebHTML5/ClickEnter.jpg" width="100" height= 

"30"></button>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 

   <button type="button"> 

    <img width="128" height="40" src="https://dgss0.bdstatic.com/5bVWsj_p_tVS5dKfpU_ 

Y_D3/res/r/image/2017-09-26/352f1d243122cf52462a2e6cdcb5ed6d.png"> 

   </button> 

  </form> 

 </body> 

</html> 

2.4.6� � 多行文本元素 textarea�

textarea元素定义多行文本输入控件。该控件可以用来输入多个段落的文字，文本区中可容纳无

限数量的文本。textarea元素的格式为： 

<textarea name=" " rows=" " cols=" "> 

 

图 2-16  按钮元素 
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12  分区元素div 

     

</textarea> 

textarea元素的属性如下。 

1）cols属性：指定 textarea文本区内的宽度。此属性必须设置。 

2）rows属性：指定 textarea文本区内的可见行数，即高度。此属性必须设置。 

3）maxlength属性：指定文本区域的最大字符数。行数和列数是指不拖动滚动条就可看到的部分。 

4）name元素：指定本标签的 ID名称。 

5）placeholder元素：指定描述文本区的简短提示。 

6）readonly元素：指定文本区为只读。这个属性的属性值只能是 readonly。 

7）required元素：指定文本区是必填的。这个属性的属性值只能是 required。 

通过 cols和 rows属性来规定 textarea的尺寸，不过更好的办法是使用CSS的 height和width属性。 

注释：在文本区内的文本行间，用“%OD%OA”（回车/换行）进行分隔。 

【例 2 17】 多行文本元素示例。本例文件 2-17.html 在浏览

器中的显示效果如图 2-17所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>textarea元素示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <form action="" method="post"> 

   <p>学习经历</p> 

   <textarea rows="5" cols="60" placeholder="从初中开始，必填" required="required"> 

</textarea><br /> 

   <p>备注</p> 

   <textarea rows="4" cols="60"></textarea><br /> 

   <input type="submit" name="" id="" value="确定" />&nbsp;&nbsp;<input type= "reset" 

name="" id="" value="重置输入" /> 

  </form> 

 </body> 

</html> 

2.5  分区元素 div 

前面讲解的几类块级元素一般用于组织小区块的内容，为了方便管理，许多小区块还需要放到一

个大区块中进行布局。分区元素 div常用于页面布局时区块的划分，它相当于一个大“容器”，可定义

文档中的分区。div是 division的简写，意为分割、区域、分组。div元素可以把文档分割为独立的、不

同的部分。它可以用作严格的组织工具，并且不使用任何格式与其关联。div元素可以容纳无序列表、

有序列表、表格、表单等块级标签，同时也可以容纳普通的标题、段落、文字、图片等内容。 

div元素是一个块级元素，也就是说，浏览器通常会在 div元素前后放置一个换行符。实际上，

换行是 div元素固有的唯一格式表现。通常使用 div元素来组合块级元素，这样就可以使用样式对它

们进行格式化。由于 div 元素没有明显的外观效果，因此需要为其添加 CSS 样式属性，才能看到区

块的外观效果。div元素的格式为： 

<div id=" id" class=" "> </div> 

div元素的属性如下。 

 

图 2-17  多行文本元素 

机
械
工
业
出
版
社



 

 31 

1）id属性：用于标识单独的唯一的元素。id值必须以字母或者下画线开始，不能以数字开始。 

2）class属性：用于标识类名或元素组（类似的元素，或者可

以理解为某一类元素）。 

如果用 id或 class 来标记<div>，那么该标签的作用会变得更

加有效。不必为每一个<div>都加上 class或 id，虽然这样做也有一

定的好处。 

【例 2 18】 使用 div 元素组织网页内容。本例文件 2-18.html

在浏览器中的显示效果如图 2-18所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>div元素示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <div class="page"> 

   <div id="head" class="header"> 

    <h1>计算机科学学院网站</h1> 

    <hr /> 

   </div> 

   <div class="nav"> 

    <p>院系首页&nbsp;&nbsp;院系概况&nbsp;&nbsp;教学工作&nbsp;&nbsp;学生

园地&nbsp;&nbsp;院系新闻</p> 

    <hr /> 

   </div> 

   <div id="main" class="main_news"> 

    <h4>院系概况</h4> 

    <p>计算机科学学院成立于 1988年 3月，由计算机科学微机培训中心、计算机

教研室组建而成。...</p> 

   </div> 

   <div class="foot"> 

    <hr /> 

    <h5>计算机科学学院版权所有 地址：电话：邮编：</h5> 

   </div> 

  </div> 

 </body> 

</html> 

本例把整个文档体（body）设置成 1个分区（page），然后在该分区中设置了 4个分区，分别是

页头分区（header）、导航栏分区（nav）、主题内容分区（main）和页脚的版权分区（foot）。 

由于页面中的内容并未设置 CSS样式，因此整个页面看起来并不美观，在后续章节的练习中将

利用 CSS样式对该页面进行美化。有关 div元素的应用，将在后续章节中介绍。 

2.6  缩排元素 blockquote 

blockquote 元素定义一个块引用，浏览器会把<blockquote>与</blockquote>之间的所有文本都从

常规文本中分离出来，在左、右两边缩进，而且有时会使用斜体。也就是说，块引用拥有自己的空

间。在 blockquote元素前后增加行间距，并增加外边距。blockquote元素的格式为： 

<blockquote> </blockquote> 

 

图 2-18  使用 div元素组织网页内容
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13  实训—制

作精选信息版块 

【例 2 19】 blockquote 元素的基本用法。本例文件 2-19.html 在浏览器中的显示效果如图 2-19

所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>blockquote元素示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <h4>院系概况</h4> 

  <blockquote> 

   <p>计算机科学系成立于 1988年 3月，由计算机科学微机培训中心、计算机教研室

组建而成。现下设系党政办公室、团学办公室、计算机实验中心（含计算机公共课部）、网络管理中心等

四个科级管理部门。</p> 

  </blockquote> 

  <p>计算机科学系有一支以中青年业务骨干为核心，实力雄厚、治学严谨、年龄结构合

理、学科梯队健全、专业结构优势互补的专业师资队伍。</p> 

 </body> 

</html> 

2.7  实训——制作精选信息版块 

【实训 2 1】 用<div>标签组织网页内容，制作精选信息版块。本实训文件

pt2-1.html在浏览器中的显示效果如图 2-20所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>社区网主页</title> 

 </head> 

 <body> 

  <div style="width: 585px;border:1px solid rgb 

(220,220,220); margin-top: 16px;margin-left: 25px;"> 

   <div style="height: 34px;padding-top: 

5px;border:1px solid rgb(220,220,220);"> 

    <label style="font-size: 18px;">精选信息</label> 

    <label style="float: right;">more>></label> 

   </div> 

   <div style="margin: 8px;font-size: 14px;line-height: 33px; color:#555454;"> 

    <ul> 

     <li>1 在活动现场看到的最有趣的场面<label style="float: right;">2020-08-23 

</label></li> 

     <li>2 在活动现场看到的最有趣的场面<label style="float: right;">2020-08-23 

</label></li> 

     <li>3 在活动现场看到的最有趣的场面<label style="float: right;">2020-08-23 

</label></li> 

     <li>4 在活动现场看到的最有趣的场面<label style="float: right;">2020-08-23 

</label></li> 

     <li>5 在活动现场看到的最有趣的场面<label style="float: right;">2020-08-23 

</label></li> 

     <li>6 在活动现场看到的最有趣的场面<label style="float: right;">2020-08-23 

 

图 2-19  <blockquote>标签示例 

 

图 2-20  精选信息版块 
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</label></li> 

     <li>7 在活动现场看到的最有趣的场面<label style="float: right;">2020-08-23 

</label></li> 

    </ul> 

   </div> 

  </div> 

 </body> 

</html> 

【说明】由于页面中的内容并未设置 CSS样式，因此整个页面看起来并不美观，在后续章节的练

习中将利用 CSS样式对该页面进行美化。 

习题 2 

1．制作如图 2-21所示的课程表。 

2．制作如图 2-22所示的注册表单。 

                   

              图 2-21  课程表                                 图 2-22  注册表单 

3．使用<div>标签组织段落等网页内容，如图 2-23所示。 

 

图 2-23  使用<div>标签组织网页内容 
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14  格式化元素 

第3章� � 行� 内�元� 素�

 

行内元素也称为行级元素、内联元素。当设计者使用块级元素完成网页元素的组织与布局后，

要为其中的每个小区块添加内容，就需要用到行内元素。 

通过对本章的学习，应掌握 HTML的行内元素及其属性。 

3.1  格式化元素 

HTML的格式化元素包括字体样式元素、短语元素。 

3.1.1� � 字体样式元素�

字体样式元素可以使文本内容在浏览器中呈现特定的文字效果。但是，这些文本格式化元素仅

能实现简单的、基本的文本格式化。在 HTML5 中，建议使用 CSS 样式来实现更加丰富的文本格式

化效果。对于简单地更改字体样式，文本格式化元素也会经常用到。字体样式元素中全是成对出现

的标签，而且不使用属性。常用的字体样式元素见表 3-1。 

表 3 1  字体样式元素 

元    素 描    述 

b 

本元素定义粗体文本，是 bold的缩写。呈现粗体文本效果。根据 HTML5规范，在没有其他标签更合适时，

才使用<b>标签。HTML5规范声明，使用<h1>～<h6>表示标题，使用<em>标签表示强调的文本，使用<strong>

标签表示重要文本，使用<mark>标签表示标注的或突出显示的文本 

big 

本元素呈现大一号字体效果，使用<big>标签可放大字体，浏览器显示包含在<big>标签和其结束标签</big>

标签之间的文字时，其字体比周围的文字要大一号。但是，如果文字已经是最大号字体，这个<big>标签将不起

任何作用。甚至可以嵌套<big>标签来放大文本。每一个<big>标签都可以使字体大一号，直到上限 7号文本，正

如字体模型所定义的那样。但是使用<big>标签的时候还是要小心，因为浏览器总是“试图”去理解各种标签，

对于那些不支持<big>标签的浏览器来说，它经常将其认为是粗体字标签 

i 
本元素将包含其中的文本以斜体字（italic）或者倾斜（oblique）字体显示。如果这种斜体字对该浏览器不可

用的话，可以使用高亮、反白或加下画线等样式 

small 

本元素呈现小号字体效果。<small>标签和它所对应的<big>标签类似，但它是缩小字体。如果被包围的

字体已经是字体模型所支持的最小字号，那么<small>标签将不起任何作用。<small>标签也可以嵌套，从

而连续地把文字缩小。每个<small>标签都把文本的字体变小一号，直到达到下限字号 

tt 
本元素呈现类似打字机或者等宽的文本效果。对于那些已经使用了等宽字体的浏览器来说，这个标签在文本

的显示上就没有什么特殊效果了 

sup 

本元素定义上标文本。包含在<sup>标签和其结束标签</sup>中的内容将会以当前文本流中字符高度的一

半来显示上标，但是与当前文本流中文字的字体和字号都是一样的。这个元素在向文档添加脚注以及表示

方程式中的指数值时非常有用。如果和<a>标签结合起来使用，就可以创建出很好的超链接脚注 

sub 

本元素定义下标文本。包含在<sub>标签和其结束标签</sub>中的内容将会以当前文本流中字符高度的一半来

显示下标，但是与当前文本流中文字的字体和字号都是一样的。无论是<sub>标签还是和它对应的<sup>标签，

在数学等式、科学符号和化学公式中都非常有用 

【例 3 1】字体样式元素示例。本例文件 3-1.html在浏览器中的

显示效果如图 3-1所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 
 

图 3-1  字体样式元素示例 
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  <meta charset="utf-8"> 

  <title>HTML5保留的文本格式元素示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <p><b>粗体文本</b><big>大号字体</big><big><big>更大号字体</big></big><b><big>粗

体大号字体</big></b></p> 

  <p><i>斜体文本</i><small>小号字体</small><small><small>更小号字体</small> </small> 

<i><small>斜体小号字体</small></i></p> 

  <p><tt>打字机或者等宽的文本</tt>这段文本包含<sup>上标</sup>还包括<sub>下标

</sub> </p> 

 </body> 

</html> 

3.1.2� � 短语元素�

HTML 还提供了一些拥有明确语义的元素，用以标注特殊用途的文本，这类特殊的文本格式化

元素都会呈现特殊的样式。在文本中加入强调也需要有技巧。如果强调太多，有些重要的短语就会

被漏掉；如果强调太少，就无法真正突出重要的部分。这与调味品一样，最好是适量使用。就像其

他与计算机编程和文档相关的标签一样，语义标签不只是让用户更容易理解和浏览文档，将来某些

自动系统还可以利用这些恰当的标签，从文档中提取信息以及有用参数。提供给浏览器的语义信息

越多，浏览器就可以越好地把这些信息展示给用户。如果只是为了达到某种视觉效果而使用这些标

签，则不建议使用，而应该使用 CSS样式。常用的特殊语义短语元素见表 3-2。 

表 3 2  常用的特殊语义短语元素 

元素 描述 

em 本元素内的文本为强调的内容。浏览器会把这段文字使用斜体来显示 

strong 与 em元素一样，本元素用于强调文本，但它强调的程度更强一些。在浏览器中使用粗的字体来显示 

code 
本元素表示计算机源代码或者其他机器可以阅读的文本内容。在浏览器中显示等宽、类似电传打字机

样式的字体（Courier） 

kbd 本元素表示文本从键盘输入。浏览器通常用等宽字体来显示该标签中包含的文本 

var 本元素表示变量的名称，或者由用户提供的值。用<var>标签标记的文本通常显示为斜体 

dfn 本元素标记特殊术语或短语。浏览器通常用斜体来显示<dfn>标签中的文本 

cite 
本元素通常表示它所包含的文本对某个参考文献的引用，比如书籍或者杂志的标题。按照惯例，引用

的文本将以斜体显示 

address 本元素定义文档或文章的作者或拥有者的联系信息，显示为斜体字 

q 本元素定义短的引用，浏览器把引用的内容添加双引号 

pre 

本元素定义预格式化的文本。pre 元素中的文本会保留空格和换行符，文本呈现为等宽字体。<pre>标

签的一个常见应用就是表示计算机的源代码。pre元素中允许的文本可以包括物理样式和基于内容的样式

变化，还有链接、图像和水平分隔线 

del 本元素定义文档中已经被删除（delete）的文本，文字上显示一条删除线 

ins 
本元素定义已经被插入（insert）文档中的文本。<ins>与<del>标签配合使用，来描述文档中的更

新和修正 

samp 
本元素定义计算机程序代码的样本文本。该元素并不经常使用，只有在要从正常的上下文中将某些短

字符序列提取出来，对它们加以强调的极少情况下，才使用该元素 

abbr 
本元素用来表示一个缩写词或者首字母缩略词，如“WWW”。通过对缩写词语进行标记，能够为浏

览器、拼写检查程序、翻译系统以及搜索引擎分度器提供有用的信息 

bdo 
bdo（Bi-Directional Override）元素定义文字方向，使用 dir属性，属性值是 ltr（left to right，从左到右）

或者 rtl（right to left，从右到左） 
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15  图像元素

img 

【例 3 2】短语元素示例。本例文件 3-2.html在浏览器中的显

示效果如图 3-2所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>短语元素示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <p>em标签告诉浏览器把文本表示为强调的内容，<em>用斜体来显示。</em></p> 

  <p> strong强调的程度更强一些，<strong>用粗的字体来显示。</strong></p> 

  <p><code> 

    <pre> 

 PI = 3.1415926 

 r = int(input('r='))  #请输入 <kbd>100</kbd> , 其中变量 <var>r</var> 表示圆的半径 

 s = PI*r**2 

 print('s=', s) 

    </pre> 

   </code> 

  </p> 

  <p>She said <q>I didn't know.</q></p> 

  <p>一打有 <del>20</del> <ins>12</ins> 件。</p> 

 </body> 

</html> 

3.2  图像元素 img 

图像也称图片，是网页中不可缺少的元素，它可以美化网页，使网页看起来更加美观大方。虽

然有很多种计算机图像格式，但由于受网络带宽和浏览器的限制，在Web上常用的图像格式有 3种：

GIF、JPEG和 PNG。 

img元素向网页中嵌入一幅图像。从技术上讲，<img>标签并不会在网页中插入图像，而是从网

页上链接图像。<img>标签创建的是被引用图像的占位空间。img元素的格式为： 

<img src=" URL" alt=" " width=" " height=" " /> 

img元素中的属性说明如下。 

1）src：指出要加入图片的位置，即“图像文件的 URL/图像文件名”，其中 URL可以是相对路

径，也可以是绝对路径。本属性是必需的属性。 

2）alt：在浏览器尚未完全读入图像或显示的图像不存在时，在图像位置显示的文字。本属性是

必需的属性。 

3）width：设置图像的宽度（像素数或百分数）。如果不设置图像的大小，图像将按照其本身的

大小显示。属性值可取像素数，也可取百分数。百分数是指相对于当前浏览器窗口的百分比。 

4）height：设置图像的高度（像素数或百分数）。 

5）title：为浏览者提供额外的提示或帮助信息。 

【例 3 3】 图像元素示例。本例文件 3-3.html 在浏览器中正常显示的效果如图 3-3 所示。当显

示的图像路径错误时，显示效果如图 3-4所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

 

图 3-2  短语元素示例 

机
械
工
业
出
版
社



 

 37 

 
16  超链接 

元素 a 

  <title>图像元素示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <h3>荷兰郁金香公园</h3> 

  <p><img src="images/Keukenhof1.jpg" alt="Keukenhof" />库肯霍夫公园位于阿姆斯特丹近

郊的小镇利瑟(Liess)，公园内郁金香的品种、数量、质量以及布置手法堪称世界之最。</p> 

  <p><img src="images/tulip.jpg" alt="郁金香" width="200" height="120" /> 

   <img src="images/Keukenhof2.jpg" alt="利瑟" width="200" height="120" title="库肯霍

夫公园" /> 

   <img src="images/Keukenhof3.jpg" alt="库肯霍夫公园" width="200" height="120" /> 

  </p> 

 </body> 

</html> 

           

             图 3-3  正常显示的图像效果                 图 3-4  图像路径错误时的显示效果 

当显示的图像不存在时，页面中图像的位置将显示网页图片丢失的信息，但由于设置了 alt属性，

因此在 或 的右边显示替代文字；同时，由于设置了 title 属性，因此在替代文字附近还显示提示

信息。因此，在使用<img>标签时，最好同时使用 alt 属性和 title 属性，避免图片路径错误带来的错

误信息，同时，增加了提示信息也方便浏览者阅读。 

3.3  超链接元素 a 

超链接（Hyperlink）按照标准叫法称为锚（Anchor），是使用<a>标签定义的。

超链接可以是一个字、词组、句子或图像。当网页中包含超链接时，在所有浏览

器中，链接的默认外观是：未被访问的链接带有下画线而且是蓝色的；已被访问

的链接带有下画线而且是紫色的；活动链接带有下画线而且是红色的。把鼠标指针移动到网页中的

某个超链接上时，鼠标指针变为一只小手，单击可以从当前网页跳转到其他位置，包括当前页的某

个位置、Internet、本地硬盘或局域网上的其他网页或文件，包括跳转到声音、图像等多媒体文件。 

1．a元素 

锚由标签<a>定义，在网页上建立超文本链接。通过单击一个词、句或图像，可从此处转到另一

个链接资源（目标资源），目标资源有唯一的地址（URL）。具有以上特点的词、句或图像就称为热

点。a元素的格式为： 

<a href="URL" target=" "> </a> 

a元素中的属性说明如下。 

1）href：规定超链接指向页面的 URL。如果要创建一个不链接到其他位置的空超链接，可用“#”

代替 URL。超链接目标可以是站内目标，也可以是站外目标；站内目标可以用相对路径，也可以用

绝对路径，站外目标则必须用绝对路径。 
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2）target：超链接被单击后会产生网页跳转动作，该属性指定打开目标页面的方式。其属性值如下。 

l  _self：默认值，指在超链接所在的窗口中打开目标页面。 

l  _blank：在新浏览器窗口中打开目标页面。 

l  _parent：将目标页面载入含有该超链接的父窗口中。 

l  _top：在当前的整个浏览器窗口中打开目标页面。 

2．用图像作为超链接热点 

图像也可作为超链接热点，单击图像则跳转到被链接的文本或其他文件。格式为： 

<a href="URL" target=" "><img src=" " /> </a> 

【例 3 4】 文本超链接热点和图片超链接热点示例。本例文件 3-4.html 在浏览器中的显示效果

如图 3-5所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 
 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 
  <title>超链接元素示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <h3>友情链接</h3> 
  <p><a href="http://www.microsoft.com/" target="_blank">微软公司</a>&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 

   <a href="https://www.bilibili.com/">哔哩哔哩</a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 
   <a href="https://www.smzdm.com/">什么值得买</a> 

  </p> 

  <p><a href="http://www.icbc.com.cn/icbc/"><img src="images/icbc.jpg" alt="中国工商银行" /></a> 

   <a href="https://www.boc.cn/"><img src="images/boc.jpg" alt="中国银行" /></a> 
   <a href="https://www.baidu.com/" target="_blank"><img src="images/baidu.jpg" alt="百

度" /></a> 
  </p> 

 </body> 

</html> 

3．指向其他页面的超链接 

创建指向其他页面的超链接，就是在当前页面与其他相关页面之间建立超链接。根据目标文件

与当前文件的目录关系，有 4种写法（注意，应该尽量采用相对路径）。 

（1）链接到同一目录内的网页文件 

格式为： 

<a href=" .html"> </a> 

其中，“目标文件名”是超链接所指向的文件。 

（2）链接到下一级目录中的网页文件 

格式为： 

<a href=" / .html"> </a> 

（3）链接到上一级目录中的网页文件 

格式为： 

<a href="../ .html"> </a> 

其中，“../”表示退到上一级目录中。 

（4）链接到同级目录中的网页文件 

格式为： 

<a href="../ / .html"> </a> 

 

图 3-5  文本超链接热点和图片超链接

热点 
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表示先退到上一级目录中，然后进入目标文件所在的目录。 

【例 3 5】 指向其他页面的超链接示例。当前页 3-5.html 中包含两个超链接，分别指向“友情

链接”页 3-3.html和“图像元素示例”页 3-4.html，如图 3-6所示，单击超链接热点将分别打开

图 3-3和图 3-5所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>指向其他页面的超链接示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <p><a href="3-4.html">友情链接</a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 

   <a href="3-3.html" target="_blank">图像元素示例</a> 

  </p> 

 </body> 

</html> 

4．指向书签的超链接 

书签就是用<a>标签对网页元素做一个记号，其功能类似于用于固定船的锚，所以书签也称锚记

或锚点。如果页面中有多个书签超链接，对不同目标元素要设置不同的书签名。书签名在<a>标签的

name属性中定义，格式为： 

<a name=" "> </a> 

（1）指向页面内书签的超链接 

要在当前页面内实现书签超链接，需要定义两个标签：一个为超链接标签，另一个为书签标签。

超链接标签的格式为： 

<a href="# ">  </a> 

即单击“热点文本”，将跳转到“记号名”开始的网页元素。 

【例 3 6】 制作指向页面内书签的超链接。在当前页 3-6.html的上部单击“[什么是超文本？]”

链接时，将跳转到页面下方的“什么是超文本？”位置处，如图 3-7所示。 

  

图 3-7  指向页面内书签的超链接 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>指向页面内书签的链接示例</title> 

 </head> 

 <body> 

  <p><a href="3-4.html">友情链接</a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 

 

图 3-6  页面之间的超链接 
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   <a href="3-3.html" target="_blank">图像元素示例</a></p> 

  <p><a href="#about">[什么是超文本？]</a></p> 

  <h4>超文本的基础知识</h4> 

  <p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;超文本的基本特征就是可以超链接文档；你可以指向其他

位置，该位置可以在当前的文档中、局域网中的其他文档，也可以在因特网上的任何位置的文档中。这

些文档组成了一个杂乱的信息网。目标文档通常与其来源有某些关联，并且丰富了来源；来源中的链接

元素则将这种关系传递给浏览者。</p> 

  <p><a name="about"></a></p> 

  <h4>什么是超文本？</h4> 

  <p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;标记语言的真正威力在于其收集能力，它可以将收集来的

文档组合成一个完整的信息库，并且可以将文档库与世界上的其他文档集合链接起来。这样的话，读者

不仅可以完全控制文档在屏幕上的显示，还可以通过超链接来控制浏览信息的顺序。这就是 HTML 和 

XHTML 中的“HT” - 超文本（hypertext），就是它将整个 Web 网络连接起来。</p> 

 </body> 

</html> 

在验证本例效果时，可以将浏览器窗口缩小到只显示页面上半部分内容的大小，然后单击上部的“[什

么是超文本？]”超链接，就可以看到页面自动定位到下方的“什么是超文本？”位置处。 

（2）指向其他页面书签的链接 

要在其他页面内实现书签链接，需要定义两个标签：一个为当前页面的超链接标签，另一个为

跳转页面的书签标签。当前页面的超链接标签的格式为： 

<a href=" .html # "> </a> 

即单击“热点文本”，将跳转到目标页面“记号名”开始的网页元素。 

5．指向下载文件的超链接 

如果链接到的文件不是 HTML文件，则该文件将作为下载文件。指向下载文件的超链接格式为： 

<a href=" "> </a> 

例如，下载一个软件的压缩包文件 softsetup.rar，可以建立如下超链接： 

<a href="softsrtup.rar">下载</a> 

6．指向电子邮件的超链接 

单击指向电子邮件的超链接，将打开默认的电子邮件程序，如 FoxMail、Outlook Express等，并

自动填写邮件地址。指向电子邮件超链接的格式为： 

<a href="mailto:E-mail "> </a> 

例如，E-mail地址是 Jack@163.com，可以建立如下超链接： 

信箱:<a href="mailto:Jack@163.com">和我联系</a> 

7．JavaScript超链接 

如果链接到 JavaScript代码，单击超链接将执行该 JavaScript代码，其格式为： 

<a href="javascript: ;"> </a> 

javascript表示 URL的内容通过 JavaScript执行。 

例如，执行 JavaScript代码“alert('Hello World');”，可以建立如下超链接： 

<a href="javascript:alert('Hello World');">单击显示消息框</a> 

8．空超链接 

空超链接是指未指派目标地址的超链接。空超链接用于向页面上的对象或文本附加行为。例如，

可向空超链接附加一个行为，以便在鼠标指针滑过该超链接时会交换图像或显示绝对定位的元素。 

创建空超链接有下面两种方法。 

（1）<a href="#">热点文本</a>或<a href="">热点文本</a> 
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虽然这也是空超链接，但它其实有锚点#top的意思，会产生回到顶部的效果。 

（2）<a href="javascript:void(0);">热点文本</a> 

href="javascript:void(0);"的含义是让超链接去执行一个 JavaScript函数，而不是跳转到一个地址。

void(0)表示一个空的方法，它不做任何操作，这样会防止超链接跳转到其他页面。这么做往往是为了

保留超链接的样式，但不让超链接执行任何实际操作。 

3.4  图像热区超链接元素 map、area 

除了对整幅图像设置超链接外，还可以将图像划分为若干区域，叫作热区，每个热区可设置不

同的超链接。此时，包含热区的图像称为映射图像，即带有可单击区域的图像。图像热区使用的不

再是 a元素，而是 area元素。图像热区超链接的使用步骤如下。 

1．通过<map>…</map>标签定义图像地图 

<map>标签用于图像映射。<map>…</map>标签中可以包含一个以上的热区<area>标签，每个热

区<area>标签都有独立的超链接。area元素始终嵌套在<map>…</map>标签之中。语法格式为： 

<map name=" " id=" "> 

    <area shape=" 1" coords=" 1" href=" 1" /> 

    <area shape=" 2" coords=" 2" href=" 2" /> 

        … 

    <area shape=" n" coords=" n" href=" n" /> 

</map> 

map 元素中的 name 和 id 属性，在 XHTML 中，name 属性已经废弃，使用 id 属性代替它。在

HTML5中必须同时指定 name和 id属性相同的“映射图像名”。 

area元素有两个重要属性： 

1）shape属性：定义热区形状，它有以下 3个值。 

l  circle：圆形区域。 

l  rect：矩形区域。 

l  poly：多边形区域。 

2）coords 属性：定义矩形、圆形或多边形区域的坐标。图像的左上角坐标是（0,0），x 轴向右

为正，y轴向下为正。coords属性的格式如下。 

l  如果 shape="circle"，则 coords包含 3个参数，分别为 x、y和 r。这 3个参数是圆心坐标（x, 

y）和圆的半径 r。 

l  如果 shape="rect"，则 coords包含 4个参数，分别为 x1、y1、x2、y2。这 4个参数分别是矩

形的左上角的坐标（x1, y1）和右下角的坐标（x2, y2）。 

l  如果 shape="poly"，则 coords需要按顺序取多边形各个顶点的坐标（x, y），因此形式为“x1, 

y1, x2, y2, …, xn, yn”，其数量必须是偶数。可以是逆时针，也可以是顺时针。HTML会按照

定义顶点的顺序将它们连接起来，形成多边形热区。 

2．将 img元素的 usemap属性与map元素的 name、id属性相关联 

在图像文件中设置映射图像名，格式为： 

<img usemap="# " src=" " … /> 

img元素中的 usemap属性要引用 map元素的 id或 name属性，所以应同时向 map元素添加 id

和 name 属性。也就是说，img元素的 usemap属性的“映射图像名”必须与 map元素的 name和 id

属性的“映射图像名”相同，使得 img元素的 usemap属性与 map元素的 name、id属性相关联，以

创建图像与映射之间的关系。 
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【例 3 7】 设计带有可点击区域的图像映射。本例文件 3-7.html在浏览器中的显示效果如图 3-8

所示。 

   

图 3-8  带有可点击区域的图像映射 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
 <head> 
  <meta charset="utf-8"> 
  <title>图像热点链接</title> 
 </head> 
 <body> 
  <map name="image_link"> 
   <area shape="circle" coords="50,50,50" href="3-4.html" alt="" /> 
   <area shape="rect" coords="100,50,200,200" href="3-5.html" alt="" /> 
   <area shape="poly"coords="250,35,300,20,250,80"href="3-6.html"alt="" /> 
  </map> 
  <img usemap="#image_link" src="images/blog.jpg" alt="js" width="300" height="200"> 
 </body> 

</html> 

3.5  范围元素 span 

span 元素用来组合文档中的行内元素。span 元素没有固定的格式表现，当对它应用样式时，它

才会产生视觉上的变化。span 元素用于标识行内的某个范围，以实现行内某个部分的特殊设置以区

别于其他内容。其格式为： 

<span> </span> 

例如，<p><span>文本内容</span>其他内容</p>。 

如果不对 span元素应用样式，那么 span元素中的文本与其他文本不会有任何视觉上的差异。尽

管如此，上例中的 span元素仍然为 p元素增加了额外的结构。 

可以为 span 元素应用 id 或 class 属性，这样既可以增加适当的语义，又便于对 span 元素应

用样式。 

span元素与 div元素的区别在于，span元素仅仅是个行内元素，不会换行，而 div元素是一个块

级元素，它包围的元素会自动换行。块级元素相当于在行内元素前后各加了一个<br />标签。用容器

这一词更容易理解它们的区别，块级元素 div相当于一个大容器，而行内元素 span相当一个小容器，

大容器当然可以盛放小容器。 

另外，span元素本身没有任何属性，没有结构上的意义，当其他元素都不合适的时候可以使用，

同时 div元素可以包含 span元素，反之则不行。 

3.6  多媒体元素 

多媒体元素包括音频元素和视频元素。 
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1．音频格式 

（1）OGG Vorbis 

OGG Vorbis是一种新的音频压缩格式，类似于MP3等现有的音乐格式。它是完全免费、开放和

没有专利限制的。OGG Vobis 有一个很出众的特点，就是支持多声道。OGG Vorbis 文件的扩展名

是.ogg，这种文件的设计格式非常先进，目前创建的 OGG文件可以在未来的任何播放器上播放。因

此，这种文件格式可以不断地进行大小和音质的改良，而不影响旧有的编码器或播放器。 

（2）MP3 

MP3格式诞生于 20 世纪 80 年代的德国。所谓的 MP3是指 MPEG 标准中的音频部分，也就是

MPEG 音频层。MPEG 音频文件的压缩是一种有损压缩，通过牺牲声音文件中 12～16kHz 之间的高

音频部分的质量来压缩文件的大小。相同时间长度的音乐文件，用 MP3 格式存储时一般只有 WAV

文件的 1/10，音质也次于 CD格式和WAV格式的声音文件。 

（3）WAV 

WAV格式是Microsoft公司开发的一种声音文件格式，用于保存Windows平台的音频信息资源，

被 Windows 平台及其应用程序所支持，支持多种音频位数、采样频率和声道，是目前 PC 上广为流

行的声音文件格式。几乎所有的音频编辑软件都能识别WAV格式的文件。 

2．视频格式 

（1）OGG 

OGG也是 HTML5所使用的视频格式之一。OGG采用多通道编码技术，可以在保持编码器的灵

活性的同时而不损害原本的立体声空间影像，而且实现的复杂程度比传统的联合立体声方式要低。 

（2）H.264（MP4） 

MP4的全称是MPEG-4 Part 14，是一种储存数字音频和数字视频的多媒体文件格式，文件扩展

名为.mp4。MP4 封装格式是基于 QuickTime 容器格式定义的，媒体描述与媒体数据分开，目前被广

泛应用于封装 H.264视频和 ACC音频，是高清视频的代表。 

（3）WebM 

WebM由Google公司提出，是一个开放、免费的媒体文件格式。WebM影片格式其实是以Matroska

（即MKV）容器格式为基础开发的新容器格式，包括VP8影片轨和Ogg Vorbis音轨。WebM标准的网络

视频更加偏向于开源并且是基于HTML5标准的，WebM项目旨在为对每个人都开放的网络开发高质量、

开放的视频格式，其重点是解决视频服务这一核心的网络用户体验。 

3.6.1� � 音频元素 audio�

HTML5提供了播放音频的标准。audio元素能够播放声音文件或者音频流，当前，audio元素支

持三种音频格式：OGG、MP3和WAV。audio元素的格式为： 

<audio src=" URL" controls="controls"  …> </audio> 

audio 元素的属性见表 3-3。<audio>与</audio>之间插入的文本是供不支持 audio 元素的浏览器

显示的提示文字。 

表 3 3  audio元素的属性 

属    性 值 描    述 

src url 要播放的音频的 URL 

controls controls 如果出现该属性，则显示控件，如播放按钮、暂停按钮、音量按钮 

autoplay autoplay 如果出现该属性，则音频在就绪后马上播放 

loop loop 如果出现该属性，则每当音频结束时重新开始播放 

preload preload 
如果出现该属性，则音频在页面加载时进行加载，并预备播放。如果使用

autoplay="autoplay"，则忽略本属性 
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【例 3 8】 在网页中添加音频播放控件。本例文件 3-8.html在浏览器中的显示效果如图 3-9所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>audio</title> 

 </head> 

 <body> 

  <audio src="邓丽君 - 甜蜜蜜.mp3" controls="controls"> 

   当前浏览器不支持 audio 

  </audio> 

 </body> 

</html> 

3.6.2� � 视频元素 video�

video 元素定义视频，比如电影片段或其他视频流。目前 video 元素支持三种视频格式：MP4、

WebM、OGG。video元素的格式为： 

<video src=" URL" controls="controls" …> </video> 

video元素的属性见表 3-4。可以在<video>和</video>标签之间放置文本内容，这样不支持 video

元素的浏览器就可以显示出该标签的信息。 

表 3 4  video元素的属性 

属    性 值 描    述 

src URL 要播放视频的 URL 

controls controls 如果出现该属性，则显示控件，如播放按钮等 

width 像素值 pixels 设置视频播放器的宽度 

height 像素值 pixels 设置视频播放器的高度 

autoplay autoplay 如果出现该属性，则视频在就绪后马上播放 

loop loop 如果出现该属性，则当媒介文件完成播放后再次开始播放 

muted muted 如果出现该属性，视频的音频输出为静音 

poster URL 规定视频正在下载时显示的图像，直到用户单击播放按钮 

preload auto、metadata或 none 
如果出现该属性，则视频在页面加载时进行加载，并预备播放。如果使用"autoplay"，

则忽略该属性 

【例 3 9】 网页中添加视频播放控件。本例文件 3-9.html

在浏览器中的显示效果如图 3-10所示。 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 

  <title>video</title> 

 </head> 

 <body> 

  <video src="邓丽君-我只在乎你.mp4" width="800" height="" controls="controls"> 

   当前浏览器不支持 video 直接播放，点击这里下载视频：<a href="myvideo.webm">

下载视频</a> 

  </video> 

 </body> 

</html> 

 

图 3-9  网页中的音频播放控件 

 

图 3-10  网页中的视频播放控件 
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17  用HBuilder 

X编辑 HTML 

文档 

3.7  用HBuilder X编辑 HTML文档 

上一章为了帮助读者理解 HTML文档，采用记事本编辑 HTML网页。为了

提高效率，本章以后采用HBuilder X编辑HTML文档。用HBuilder X编辑HTML

文档非常简单，只需简单几个步骤。下面以 HBuilder X标准版为例介绍其操作

步骤。 

1）在桌面上双击 HBuilder X的快捷方式图标。 

2）打开 HBuilder X，如果是初次使用 HBuilder X，将显示“历次更新说明”，如图 3-11所

示。如果以前编辑过网页，将显示上次编辑的 HTML文档，如图 3-12所示。不需要则关闭该标

签卡。 

     

         图 3-11  初次打开时的显示效果                    图 3-12  显示上次编辑的 HTML代码 

3）新建一个 HTML 文档，选择“文件”→“新建”→“7.html 文件”菜单命令，如图 3-13

所示。 

4）显示“新建 html文件”对话框，如图 3-14所示。在文件名框中输入 HTML文档名，例如

“3-7”，文件类型保持.html不变。 

    

             图 3-13  新建 HTML文档                     图 3-14 “新建 html文件”对话框 

5）单击“浏览”按钮，显示“选择文件夹”对话框，浏览到保存 HTML 文档的文件夹，例如

“D:\WebHTML5”，单击“选择文件夹”按钮，如图 3-15 所示。返回“新建 html 文件”对话框，单

击“创建”按钮，如图 3-16所示。 
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          图 3-15 “选择文件夹”对话框                 图 3-16  返回“新建 html文件”对话框 

6）显示代码编辑区，其中已经有 HTML5的网页结构代码，如图 3-17所示。在<title></title>标

签之间单击，输入网页标题，例如“个人博客网站”。 

7）在标签<body>后按〈Enter〉键，插入空行，将自动缩进。输入标签后按〈Enter〉键，例如

输入<h3></h3>标签，输入“h”，显示 h开头的标签，接着输入第 2个字符“3”，或者按〈↓〉键到

h3或用鼠标选择“h3”选项，如图 3-18所示，按〈Enter〉键，则该标签插入到当前位置。在<h3></h3>

标签之间输入文字。 

   

          图 3-17  HTML5网页结构代码                    图 3-18  输入标签的第一个字母 

8）在<h3>…</h3>后面按〈Enter〉键插入一个空行。按〈p〉键，再按〈Enter〉键，插入<p></p>

标签，如图 3-19所示。在<p></p>标签之间输入“img”，如图 3-20所示，按〈Enter〉键，则插入<img 

src="" >标签，鼠标指针在 src后的双引号中，输入“D:\WebHTML5\images\blog.jpg”。 

   

             图 3-19  插入<p></p>标签                           图 3-20  输入“img” 
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9）选择“编辑”→“插入”→“向下插入空行”菜单命令，或者直接按〈Ctrl+Enter〉组合键插

入空行。输入“p”后按〈Enter〉键，在<p></p>之间输入相关文字。 

10）如果文档中的缩进排列不整齐，在文档中右击，从快捷菜单中选择“重排代码格式”，如

图 3-21所示，或者直接按〈Ctrl+K〉组合键重排文档。 

11）单击窗口左上角的“保存”按钮，保存文件。 

12）选择“运行”→“运行到浏览器”→“Chrome”菜单命令，或者选择自己安装的浏览器，

如图 3-22所示。 

   

               图 3-21  快捷菜单                                图 3-22 “运行”菜单 

13）运行结果显示在 Chrome浏览器中，如图 3-23

所示。 

HBuilder X还有许多提高编辑效率的方法，读者可

以在使用过程中逐步熟悉。 

3.8  实训—制作广告版块 

【实训 3 1】 制作社区网首页的广告版块。本实

训文件 pt3-1.html 在浏览器中的显示效果如图 3-24

所示。 

 

图 3-24  广告版块 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

 <head> 

  <meta charset="utf-8"> 
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  <title>社区网首页</title> 

 </head> 

 <body> 

  <div style="width: 1200px;margin: 0 auto;text-align: center;"> 

   <img src="images/hexie.jpg" class="left" /> 

   <span style="font-size: 44px;color: #e95419;">和谐社区</span> 

   <img src="images/chengxin.jpg" class="left" /> 

   <span style="font-size: 44px;color: #e95419;">诚信守法</span> 

   <img src="images/jiaotong.jpg" class="left" /> 

   <span style="font-size: 44px;color: #e95419;">交通出行</span> 

   <img src="images/bianmin.jpg" class="left" /> 

   <span style="font-size: 44px;color: #e95419;">便民服务</span> 

  </div> 

  <div style="width: 1200px;margin: 0 auto;text-align: center;"> 

   <div> 

    <h3>商家广告</h3> 

   </div> 

   <div> 

    <a href="#"><img src="images/shangjia_pic.jpg" /></a> 

    <a href="#"><img src="images/shangjia_pic.jpg" /></a> 

    <a href="#"><img src="images/shangjia_pic.jpg" /></a> 

    <a href="#"><img src="images/shangjia_pic.jpg" /></a> 

    <a href="#"><img src="images/shangjia_pic.jpg" /></a> 

   </div> 

   <div> 

    <a href="#"><img src="images/shangjia_pic.jpg" /></a> 

    <a href="#"><img src="images/shangjia_pic.jpg" /></a> 

    <a href="#"><img src="images/shangjia_pic.jpg" /></a> 

    <a href="#"><img src="images/shangjia_pic.jpg" /></a> 

    <a href="#"><img src="images/shangjia_pic.jpg" /></a> 

   </div> 

  </div> 

  <div style="width: 1200px;margin: 0 auto;text-align: center;"> 

   <span><a href="">01友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">02友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">03友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">04友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">05友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">06友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">07友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">08友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">09友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">10友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">11友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">12友情链接</a></span><br /> 

   <span><a href="">13友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">14友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">15友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">16友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">17友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">18友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">19友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">20友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">21友情链接</a></span>| 
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   <span><a href="">22友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">23友情链接</a></span>| 

   <span><a href="">24友情链接</a></span> 

  </div> 

 </body> 

</html> 

【说明】对于复杂的页面，使用表格布局必须采用多层嵌套才能实现布局效果，但过多的表格嵌

套将影响页面的打开速度。 

习题 3 

1．使用列表元素和超链接元素制作如图 3-25所示的网页。 

2．使用表格和列表制作如图 3-26所示的清单。 

                

                    图 3-25  列表和超链接                          图 3-26  表格、列表 

3．使用图片元素和超链接元素制作如图 3-27所示的网页。 

4．制作图文混排网页，如图 3-28所示。 

    

               图 3-27  图片和超链接                             图 3-28  图文混排网页 
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